Windows forme



Kreiranje Windows Forms aplikacije
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Kreiranje Windows Forms aplikacije

Configure your new project

Windows Forms App (NET Framework) ¢  Windows  Desktop

Project name

‘ WindowsFormsQObjektno0é

Location

ChUsers\goran\source\repos

Solution name @

WindowsFormsObjektno0a

D Place solution and project in the same directory

Framework

NET Framework 4.8 -

Project will be created in "C\Users\goran\source\repos\WindowsFormsObjektno06
\WindowsFormsObjektno0e\"



Dizajner Windows Forms aplikacije
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Pojam windows forme

* Forma je osnovni element korisnickog interfejsa

* Forma je kontejnerska kontrola izvedena iz klase Form koja se nalazi u
biblioteci System.Windows.Forms

* Windows forme se koriste pri izradi desktop aplikacija, narocito kada
se ocekuje da se obrada podataka izvrsava na klijentskom racunaru

public partial class Forml : Form




Parcijalne klase i struktura forme

* Klasa se deli u vise fajlova pomocu kljucne reci partial

* Omogucavaju odvajanje automatski generisanog koda od koda koji piSe programer

* Poboljsavaju preglednost i olakSavaju odrzavanje projekta

* Prilikom dodavanja Windows Forme u projekat, Visual Studio automatski kreira dva povezana
fajla:

* Forml.cs
» Sadrzilogiku aplikacije (eventi, funkcije, obrada podataka)

» Kod piSe programer

* Forml.Designer.cs
e Sadrzi automatski generisan kod dizajnera
* DefinisSe izgled forme, kontrole i njihovu inicijalizaciju

* Ne menja se ru¢no



Fajl Form1.cs

namespace WindowsFormsObjektno06

{

public partial class Forml : Form

{
public Forml()
{
InitializeComponent();
¥
¥




Fajl Form1.Designer.cs

ﬂ WindowsFormsObjektno06 - Form1.Designer.cs - O *
Form1.Designer.cs = X - It
[ windowsFormsObjekino0s - |@@WindowsFormsObjektnoDﬁ.Form1 |- ©acomponents -+
1 ~ namespace WindowsFormsObjektnoB6
2 { WindowsFormsObjektno0&.Form1
a1 3 V ;J;rf.tlll;l class Forml Use the dropdown to view and navigate to other items in this file.
a | {
5 e J/f <summary>
6 /// Required designer variable.
7 I ff/ </summary>
8 private System.ComponentModel.IContainer components = null;
9
18 w J// <summary>
11 /// Clean up any resources being used.
12 ff/ </summary>
13 I /// <param name="disposing”>true if managed resources should be disposed; othe
0 references
=T 14 ~ protected override void Dispose(bool disposing)
15 {
16 v if (disposing && (components != null))
17 1
18 components.Dispose();
19 | I
28 base.Dispose(disposing);
21 | ¥
22
23 ? |l-.'ind01-:s Form Designer generated code
-:’E DA } M
100% - & @ Mo issues found & 4 » Ln: Ch:1 SPC  CRLF




Inicijalizacija komponenti forme

* InitializeComponent() je automatski generisana metoda u
Forml.Designer.cs

* Poziva se u konstruktoru forme u fajlu Form1.cs prilikom njenog
kreiranja

* Kreira sve kontrole korisnickog interfejsa

* Postavlja njihova svojstva (tekst, veli¢ina, pozicija, boja...)
* Dodaje kontrole na formu i povezuje ih sa dogadajima

* Podesava osnovna svojstva same forme

* Ne menja se rucno — azurira se kroz Visual Designer



Klasa Program

internal static class Program

{

/// <summary>

/// The main entry point for the application.

/// </summary>

[STAThread]

static void Main()

{
Application.EnableVisualStyles();
Application.SetCompatibleTextRenderingDefault(false);
Application.RunCnew Forml());

10



Klasa Program

* Kod klase Program se automatski generise prilikom kreiranja Windows
Forms projekta

* Main metoda
* Glavna ulazna tacka aplikacije
e Pokrece inicijalizaciju i otvara prvu formu

* Application.Run(new Form1()) — pokrece glavnu formu i aplikaciju



Svojstva windows forme

Form1 System.Windows.Forms.Form

=2 [@] 5 | #

(ApplicationSettings) -
{DataBindings)

(Mame) Form1

AcceptButton (none)

AccessibleDescription
AccessibleMName

AccessibleRole Default

AllowDrop False

AutoScaleMode Font

AutoScraoll False
[ ars I T | [ . . e -
(Name)

Indicates the name used in code to identify the object.

Properties

Form1 System.Windows.Forms.Form

5| p

Padding 0000
RightToLeft Mo
RightToLeftLayout False
Showlcon True
ShowinTaskbar True

B 5Size 400; 300

Widlth 400

300
SizeGripstyle Auto
StartPosition WindowsDefaultLocation

T —

Height

12



Svojstva windows forme

* Name — uobicajeno ima isto ime kao klasa forme, ali nema istu ulogu kao
kod drugih kontrola. Name je samo svojstvo instance, a ne ime reference u
kodu

* Text - odreduje tekst koji Ce biti prikazan na naslovnoj liniji forme
e StartPosition - odreduje pocetnu poziciju forme na ekranu
* Size (Width / Height) - odreduje Sirinu i visinu forme

* WindowState - omogucava prikaz forme u normalnoj veliCiti, minimiziranu
i maksimiziranu

* Pri pokretanju aplikacije kreira se objekat forme, zajedno sa objektima koji
odgovaraju njenim kontrolama na korisnickom interfejsu



Event-vodeno programiranje

* Windows Forms aplikacije koriste event-vodeno programiranje
* Kod se ne izvrsava redom kao u konzolnim aplikacijama

* Program Ceka da korisnik ili sistem izazove odredenu akciju, npr.:klik
misem, pritisak tastera, uCitavanje forme...

* Forma reaguje izvrSavanjem odgovaraju¢e metode koja se naziva event
handler

e Event handler je metoda koja se izvrsava kada se dogodi odredeni dogadaj
* Predstavlja reakciju programa na akciju korisnika ili sistemski dogadaj

* Programer povezuje handler sa konkretnim dogadajem (npr. Load, Click,
KeyDown...)



Dogadaji Windows forme (Events)

* Forma poseduje veliki broj dogadaja koji se aktiviraju tokom njenog
zivotnog ciklusa

* Dogadaji omogucavaju reagovanje na akcije korisnika ili promene
stanja forme

* Najcesci dogadaiji:
* Load —forma se ucitava u memoriju
* Shown —forma je prikazana korisniku
* Resize — promenjena veliCina forme
* FormClosing — aplikacija ili forma se zatvara
* Click, MouseMove, KeyDown — korisnicke interakcije



Load dogadaj forme

Aktivira se pre nego sto forma postane vidljiva

Koristi se za:
* Inicijalizaciju podataka
* PodeSavanje kontrola
* Ucitavanje resursa ili konekciju sa bazom
* Pripremu korisnickog interfejsa pre prikazivanja

U Properties prozoru postoji kartica Events (ikona munje)
U ovoj kartici se prikazuju svi dogadaji forme

Evocs]ﬁrukim klikom na naziv dogadaja automatski se kreira odgovarajuci event
andler

Na primer, dvostruk klik na Load kreira metodu Form1_Load

Dvostruki klik na samu formu takode automatski kreira handler za Load dogadaj
(Form1_Load)



Primer obrade Load dogadaja forme

Properties * O x

Form1 System.Windows.Forms.Form -

=[] @ [ £]

KeyPress -
KeyUp

Layout

Leave

Load Form1_Load w
LocationChanged

MaximizedBoundsChanged

haximumSizeChanged

MdiChildActivate

MinimumSizeChanged

hMouseCaptureChanged

MouseClick

MouseDoubleClick -

Load
Occurs whenever the user loads the form.
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private void Forml_Load(object sender, EventArgs e)

{

Text = "Moja prva forma";
BackColor = Color.LightBlue;
Width = 600;

Height = 400;

}

a5l Moja prva forma — O *
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Kontrola Label

 Koristi se za predstavljanje opisnog teksta korisniku

* Obicno se koristi u kombinaciji sa kontrolama za unos i editovanje
teksta

* Text property definiSe tekst koji Ce se prikazati na labeli

* Name svojstvo predstavlja ime reference na objekat Label kontrole
koji se kreira pri pokretanju aplikacije

» Korisnik ne moze menjati tekst na labeliLabela ne moze da dobije
fokus



Properties prozor kontrole Label

Properties * O X
labell Systern.Windows.Forms.Label -
=[] £ |
Locked Falze e
Margin 3030
Maximumb5ize ]
Minimum&Size 0
Medifiers Private
Padding 0000
RightTolLeft Mo
Size 38:13
Tablndex 0
Tag
i
TextAlign TopLeft
UseCompatibleText False
UseMnemonic True
UseWaitCursor False
Visible True -
Text

The text associated with the contral,
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Kontrola Button

* Podrazumevani dogadaj ove kontrole je dogadaj Click

* Na dugme se moze kliknuti misem ili pritiskom na taster
ENTER ili SPACE kada dugme ima fokus

* Svojstvo Name daje ime reference na objekat dugmeta koje
Ce biti kreirano pri pokretanju aplikacije

* Svojstvo Text definiSe tekst koji ¢e se prikazati na dugmetu

* Svojstvo Enabled kontrolise da li je dugme omoguceno ili
onemoguceno

* Svojstvo Visible odreduje da li je dugme vidljivo na formi




Properties prozor kontrole Button

Properties * O X
button1 System.Windows.Forms.Button -

5= (5[] £ |
Margin 333 .
Maximum5ize oo
Minimumsize o0
Moedifiers Private
Padding OO0
RightToleft Mo
Size 93: 23
Tablndex 1
TabS5top True
Tag
Prikazi poruku |+
TextAlign MiddleCenter

TextlmageRelation Owverlay
UseCompatibleText False
UseMnemaonic True
UseVisualStyleBack! True

Text

The text associated with the control,
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Uvodna Windows Forms aplikacija

{ 85 Form1 — O >

et

Uved u Windows Forms aplikacije

OK

private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)

{
}

MessageBox.Show("Uvod u Windows Forms aplikacije");
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TextBox kontrola

 Koristi se za prihvatanje ulaza od strane korisnika ili za prikaz vrednosti

* Svojstvo Name predstavlja ime reference na objekat klase TextBox koji
Ce biti kreiran pri pokretanju aplikacije

 Svojstvo Text se koristi za Citanje sadrzaja TextBox-a ili prikaz sadrzaja
u TextBox-u

* Metoda Clear() brise sadrzaj ove kontrole
* Metoda Focus() postavlja fokus na odredenu TextBox kontrolu
* Svojstvo MaxLength definiSe maksimalni broj karaktera za TextBox



TextBox kontrola

 Svojstvo PasswordChar omogucava da se prikazuje odredeni znak
kada korisnik unosi tekst

* Svojstvo Enabled, postavljeno na false, omogucava da se TextBox
koristi kao read-only kontrola

* Podrazumevani dogadaj ove kontrole je TextChanged, koji se generise
svaki put kada se promeni tekst u TextBox kontroli

* Dogadaj KeyDown generise se kada se pritisne neki taster na tastaturi
pre nego sto se otpusti



Obrada dogadaja TextChanged kontrole TextBox

o5 TextChanged — O >

|a|:u:|

abc

private void textBoxl TextChanged(object sender, EventArgs e)

{
}

labell.Text = textBoxl.Text;

sender — predstavlja kontrolu koja je pokrenula dogadaj(u ovom slucaju to je textBox1)
EventArgs e — sadrzi informacije o dogadaju




Obrada dogadaja KeyDown

Properties * B X

textBox1 System.Windows.Forms. TextBox -

=] A[F]

EnabledChanged =

Enter

FontChanged
ForeCelorChanged
GiveFeedback
HelpRequested
HideSelectionChanged
ImeModeChanged

[EEET I «<Eox1 KeyDowr| |

KeyPress
Keylp
Layout
Leave
LocationChanged
MarginChanged
MeodifiedChanged
KeyDown
Occurs when a key is first pressed.

private void textBoxl KeyDown(object sender, KeyEventArgs e)

{
if (e.KeyCode == Keys.Enter)

{

MessageBox.Show("Pritisnuli ste taster Enter", "Poruka");

sender — predstavlja TextBox koji je pritisnuo taster
KeyEventArgs e — sadrzi informacije o tasteru (e.KeyCode, e.Shift, e.Control...)

27




Primer upotrebe TextBox kontrole - GUI

85 Unos podataka — O it Vasi podaci >
P | Pera P
Prezime: | Peric| |
Prikca

28



Primer upotrebe TextBox kontrole - kod

private void buttonl Click(object sender, EventArgs e)
{
string ime = textBoxl.Text;

string prezime = textBox2.Text;

MessageBox.Show(ime + " " + prezime, "Vasi podaci");
textBoxl.Clear();
textBox2.Clear();
textBoxl.Focus();




MessageBox klasa i DialogResult enumeracija

* Klasa MessageBox sluzi za prikaz poruka, upozorenja i pitanja
korisniku u vidu modalnog dijaloga

* Metoda Show() prikazuje dijalog i vrac¢a vrednost tipa DialogResult
* DialogResult predstavlja dugme koje je korisnik pritisnuo

* Najcesce vrednosti: OK, Cancel, Yes, No

e Povratna vrednost se koristi za donosenje odluke u programu



Show() metoda klase MessageBox

private void buttonl Click(object sender, EventArgs e)
{
DialogResult rez = MessageBox.Show("Poruka"”, "Naslov",
MessageBoxButtons.YesNo,
MessageBoxIcon.Information);
switch (rez)

{
case DialogResult.Yes:
labell.Text = "Izabrali ste dugme YES";
break;
case DialogResult.No:
labell.Text = "Izabrali ste dugme NO";
break;
}

31



Show() metoda klase MessageBox

MessageB N X Nasl MessageB —
(|
Poruka Mo |zabrali ste dugme YES

32



Generisanje handlera za Closing dogadaj
forme

Properties * A X

Form5 System Windows.Forms.Form -

=0 [ F]

FentChanged p

ForeCelorChanged

FermClosed

Form5| FormClosing
GiveFeedback

HelpButtonClicked

HelpRequested

ImefeodeChanged

InputlanguageChanged

<

InputLanguageChanging
KeyDown i
FormClosing

Cccurs whenever the user closes the form, before the
form has been closed and specifies the close reason.,
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Obrada FormClosing dogadaja forme

private void Forml_FormClosing(object sender, FormClosingEventArgs e)
{
DialogResult rez = MessageBox.Show("Da 1li zelite da izadjete?",
"Obavestenje",
MessageBoxButtons.YesNo);
if (rez == DialogResult.No)
{

}

e.Cancel = true;

Obavestenje

Da li zelite da izadjeta?




Pitanje 1

Zasto se klasa Form1 u Windows Forms projektu definise kao partial?

a. Da bi definicija klase mogla biti podeljena na vise fajlova
b. Da bi klasa automatski nasledivala vise drugih klasa
c. Da bi kod unutar klase izvrsavao brze

Odgovor: a




Pitanje 2

Gde je definisana metoda InitializeComponent() koja se poziva u konstruktoru forme?

a. U fajlu Forml.Designer.cs kao deo automatski generisanog koda
b. U fajlu Form1.cs gde programer pise svoj kod
c. U Program.cs fajlu zajedno sa Main metodom

Odgovor: a




Pitanje 3

Koja od sledecih kontrola ne moze da dobije fokus:

a. TextBox
b. Label
c. Button

Odgovor: b




Pitanje 4

FormlLoad dogadaj forme izvrsava se:

a. Nakon sto se forma prikaze korisniku
b. Svaki put kada forma postane aktivna
c. Pre nego sto forma prvi put postane vidljiva korisniku

Odgovor c



Pitanje 5

Metoda Show() klase MessageBox :

a. vraca enumeraciju tipa DialogResult

b. nevraca nista
c. vraca true ako je rezultat pozitivan u protivhom vraca false

Odgovor: a



Pitanje 6

Na koji naCin se u FormClosing dogadaju moze spreciti zatvaranje forme?

a. Postavljanjem e.Cancel = true
b. e.StopClosing = true
c. e.BlockAction =true

Odgovor: a



Pitanje /

Na koji naCin se u FormClosing dogadaju moze spreciti zatvaranje forme?

a. Postavljanjem e.Cancel = true
b. e.StopClosing = true
c. e.BlockAction =true

Odgovor: a
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