Nizovi i objekti u JavaScript-u



Nizovi
* JavaScript nizovi se koriste za Cuvanje vise vrednosti u jednoj promenljivoj

» Clanovima niza pristupa se na osnovu indeksa koji je baziran na 0
* Nizovi su specijalni tipovi objekata

<script> S
const x = [1, 3, 5, 7, 4, 8]; R —— Do :
const brojClanova = x.length; e 1L T
const x0 = x[9]; = oo -

S T e
console.log(brojClanova); L o
console.log(x0); ’Ow o
console.log(typeof x);
</script>




Kreiranje inicijalizovanog niza i prolazak for
netljom

<script>
const x = [1, 3, 5, 7, 9];
for (let i = 9; i < x.length; i++) {
console.log(x[i]);

¥

</script>




Prolazak kroz niz for...in

petljom

e forin prolazi kroz kljuceve "0", "1", "2"
e iseponasa kao da je const unutar jedne iteracije
* koristi se se za objekte

<script>
const x =
//fin

for (const i in x) {
console.log(i, x[i]);

[1, 3, 5, 7, 9];

¥

</script>
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Prolazak kroz niz for...of petljom

e forof prolazi kroz vrednosti
» koristi se za nizove i stringove
e for...of sigurniji i preporuceni nacin za prolazak kroz elemente niza
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console.log(i); S 1
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Upotreba let i const za deklarisanje niza

const znaci da se promenljiva ne menja ali se njen sadrzaj moze menjati

const b = [];
b =1[1, 2, 3]; //nije dozvoljeno
b[1] = 5; //dozvoljeno

let a = [];
a =[5, 7, 8]; //dozvoljeno




Kreiranje neinicijalizovanog niza

<SCI"ipt> P © pocument x 4+ — o X
i i 3 O @ 127.0.0.1:5500/index.html a Ty {\; &'ﬁ e B
// Kreiranje praznog niza .
P @ <> B consle = < o 6 4 e (@ X
//const a = new Ar\r‘ay( ); B Q twpw © = i Default levels ®  No Issues §83
Broj &lanova niza: 6 index.html:18
_ . Sadrizj niza (indeksi i vrednosti): index.html:19
ConSt a = []J Indeks : § index.html:23
Indeks 3: 7 index.html:23
Indeks 5: 8 index.html:23
Sadrizj niza (sve vrednosti, ukljufujuci prazna mesta): index.html: 26
. . . . 5 index.html:28
// Dodela vrednosti na pojedine indekse P e
7 index.html:28
a [@ ] = 5 ; undefined index.html:283
8 ind: html: 28
a[3] = 7;
a[5] = 8;
console.log("Broj c¢lanova niza:", a.length); comole  1eves 1 &

console.log("Sadrzaj niza (indeksi i vrednosti):");
// Ispis postojecih elemenata (indeksi sa vrednostima)

for (const 1 in a) { e for...in prolazi kroz postojeée indekse (0, 3, 5)

console.log(" Indeks ${i}:", a[i]);  for...of prolazi kroz sve pozicije u nizu i za
} prazna (nepostojeca) mesta ispisuje
console.log("Sadrzaj niza (sve vrednosti, ukljucujuci prazna mesta):"); undefined

for (const vrednost of a) {

console.log(vrednost);

}

</script> 7




Metoda push

Metoda push() dodaje element na kraj niza i vraéa broj ¢lanova novog niza.

<script>
const a = [1, 5, 7, 9];

// push vraca novu duzinu niza
const duzina = a.push(11l);

console.log("Duzina niza:", duzina);

for (const broj of a) {
console.log(broj);

¥

</script>
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Metoda push() sa vise argumenata

<script>
const brojevi = [1, 3, 5];

// push moze primiti viSe argumenata odjednom
const duzina = brojevi.push(7, 9, 11);

console.log("Duzina niza:", duzina);
console.log("Novi niz:", brojevi);

for (const broj of brojevi) {
console.log(broj);

}

</script>




Metoda pop()

Uklanja element sa kraja niza i vraca taj element.

<script>
// Kreiranje niza
const x = [1, 3, 5, 7, 9];

// Uklanja poslednji element i vraca ga
const poslednji = x.pop();

console.log("Uklonjeni poslednji element:", poslednji);

console.log("Novi niz:");

// Ispis svih preostalih elemenata niza
for (const broj of x) {

console.log(broj);

}

</script>
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Metoda shift()

Uklanja element sa pocetka niza i vraca taj element.

<scr1pt>. . . = og— " — o x
// Kreiranje niza G © 1270015500ncechim
Con St X = [ 1 ) 3 ) 5 ) 7 ) 9] ; GJ [d Welcome Elements LCIE Sources  »
B @ topv D Filter Default levels w | @ 1
// Uklanja prvi element niza i vracda ga >

const prvi = x.shift();

L. eload bl
@ Failed to load resource: the serwver responded with a status of 484 (Not
Found)

console.log("Uklonjeni prvi element:", prvi);
console.log("Novi niz:");

// Ispis svih elemenata preostalog niza
for (const broj of x) {
console.log(broj);

}

</script>
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Metoda unshift

<script>
// Kreiranje niza
const a = [3, 5, 7, 9];
// Dodaje novi element na pocetak niza i vracda novu duzinu
const duzina = a.unshift(1);

console.log("Nova duzina niza:", duzina);

console.log("Novi niz:");

// Ispis svih elemenata niza

for (const broj of a) {
console.log(broj);

¥

</script>
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Metoda splice() — uklanjanje elementa sa pozicije

array.splice(pocetnilndeks, brojElemenataZaBrisanje, [noviElementl, noviElement2, ...])

< S C r‘ i pt > M @& pocument x 4 - O X
const brojevi = [10, 20, 30, 40, 50]; C (@ 127.001:5500/indexhtm S
PP A Console 3 = 2 o 0 v @ X
B © topw B = Filter Default levels W Mo Issues §53
// Uklanja jedan element sa pozicije (indeksa) 2 Cerisant clenencs ¥ (30] ¢ index.hinl: 17
// splice vraca niz uklonjenih elementa niza > [irrotetypell: Array(o
. . . . . Novi niz: ¥ (4) (16, 28, 48, 58] i index.html:19
const obrisani = brojevi.splice(2, 1); =
console.log("Obrisani element:", obrisani); , e
console.log("Novi niz:", brojevi);
< / S C r‘ip‘t > Console  Issues 1 K|
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Metoda splice() — dodavanje elementa na poziciju

<script>
const brojevi = [10, 20, 40, 50];

// Dodajemo broj 30 na poziciju (indeks) 2

// Prvi parametar: indeks gde ubacujemo

// Drugi parametar: koliko elemenata brisSemo (© znaci nijedan)
// Trecli parametar: novi element koji dodajemo
brojevi.splice(2, 9, 30);

console.log("Novi niz:", brojevi);

</script>
O @@ oocument 4k _ o .
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Rad sa delovima niza

consta=1[1, 2, 3, 4];

constb=[5,6, 7

Metoda Objasnjenje Primer Rezultat

slice() \érrzia;z:];fle)o niza od start do end - 1 (ne menja a.slice(l, 3) 2,3]

concat() Zf?gjfn:iliz)n izova u jedan (ne menja a.concat(b) [1,2,3,4,5,6,7]
join() spaja sve elemente niza u string, razdvojene a.join('-') 11-2-3-4"

zadatim znakom
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lteracija i transformacija

consta=1[1, 2,3, 4, 5];

Metoda

Sta radi

Primer

Rezultat

forEach()

prolazi kroz svaki
element (ne vraca novi
niz)

a.forEach(x => console.log(x))

ispisuje: 12345

map()

pravi novi niz sa
rezultatima funkcije

a.map(x=>x * 2)

[2,4,6,8,10]

filter()

pravi novi niz sa
elementima koji
zadovoljavaju uslov

a.filter(x => x> 3)

[4, 5]

reduce()

sabija niz u jednu
vrednost (npr. zbir)

a.reduce((s, x) =>s + x, 0)

15

some()

proverava da li barem
jedan element ispunjava
uslov

a.some(x =>x > 4)

true

every()

proverava da li svi
elementi ispunjavaju
uslov

a.every(x =>x > 0)

true

16



Pronalazenje i pretraga

const a =[10, 20, 30, 40, 50];

const b = ["Ana", "Marko", "Jelena", "lvana"];

Metoda Sta radi Primer Rezultat
indexOf() vraca indeks prve pojave | .40 6f(30) 2
zadate vrednosti
vraca indeks poslednje
lastindexOf() pojave zadate vrednosti [10,20,10,40].lastindexOf(10) 2
. proverava da li niz sadrzi .
includes() odredeny vrednost a.includes(20) true
find() vraca pr.vn element koj a.find(x => x> 25) 30
zadovoljava uslov
vraca indeks prvog
findindex() elementa koji zadovoljava | a.findIndex(x => x > 25) 2
uslov
vraca true ako barem
some() jedan element ispunjava | a.some(x => x > 45) true
uslov
vraca true ako svi
every() elementi ispunjavaju a.every(x =>x>5) true

uslov
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JavaScript objekti

 Strukture podataka koje ¢uvaju parove kljuc—vrednost (key—value
pairs)

* Svaki kljuc (key) je string, a vrednost (value) moze biti bilo koji tip
(broj, string, niz, funkcija, drugi objekat)

 Svaki par se razdvaja dvotackom (:)
* \ViSe parova se u objektu razdvaja zarezom (,)

* Objekti su dinamicni — svojstva se mogu dodavati ili brisati u toku
izvrSavanja programa

* Mogu sadrzati metode (funkcije koje pripadaju objektu)



Pristup svojstvima objekta

<script>
const osoba = { ime: "Pera", prezime: "Peric", starost: 24 };

//tackasta notacija — kad znamo ime svojstva unapred
console.log(osoba.ime); // ispisuje: Pera

// zagrade sa stringom
console.log(osoba["ime"]); // ispisuje: Pera

// zagrade sa promenljivom — kad kljuc dobijamo dinamicki
const kljuc = "prezime";
console.log(osoba[kljuc]); // ispisuje: Peric

</script>

19



JavaScript objekti

<script>
const osoba = { ime: "Pera", prezime: "Peric", starost: 24 };

for (const kljuc in osoba) {

console.log(kljuc, osoba[kljuc]);
}

</script>
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Dodavanje svojstava objekta

<script>

const osoba = { ime: "Pera", prezime: "Peric" };
osoba.starost = 24;

osoba["grad"] = "Beograd",;

console.log(osoba);

</script>
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Menjenje | brisanje svojstava objekta

<script>
const osoba = { ime: "Pera", prezime: "Peric", grad: "Beograd", starost:35 };

//menjenje 1 brisanje svojstava objekta
osoba.grad = "Novi Sad";
console.log(osoba);

delete osoba.starost;
console.log(osoba);

/script>

M @ pocument x == - a X
C | @ 127.0.0.1:5500/index.html Qo= & - @
G O < Bensce X = < © O - - @ X
B twpw @ = Filter Default levals W Mo Issues £83

P fime: 'Pera’, prezime: 'Perié’, grad: 'Novi Sad', starost: 35} index.html:13

P {ime: 'Pera’, prezime: 'Perié’, grad: 'Novi Sad'} index.html:16

>
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Definisanje metode objekta

<script>
const osoba = {
ime: "Pera",
prezime: "Peric",
stampaj: function() {
console.log("Zdravo, ja sam " + this.ime + " " + this.prezime);

}
}s

osoba.stampaj(); // Poziv metode
</script>




Skracena verzija definisanje metode

<script>

const osoba = {
ime: "Pera",
prezime: "Peric",
stampaj() {

console.log( Zdravo, ja sam ${this.ime} ${this.prezime} );

}

}s

osoba.stampaj();
</script>




Ugnjezdeni objekti (objekti unutar objekata)

<script>
const osoba = {
ime: "Pera",
prezime: "Peric",
adresa: {
grad: "Beograd",
ulica: "Knez Mihailova",
broj: 10
}s
stampaj() {
console.log( ${this.ime} ${this.prezime} Zivi u gradu ${this.adresa.grad} );
}
¥

console.log(osoba.adresa.ulica); // pristup ugnjezdenom objektu
osoba.stampaj(); // poziv metode
</script>
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Nizovi objekata

<script>
const osobe = |
{ ime: "Pera", prezime: "Peric", starost: 24 },
{ ime: "Mika", prezime: "Mikic", starost: 30 },
{ ime: "Ana", prezime: "Anic", starost: 22 }

15

// Ispis svih osoba
for (const osoba of osobe) {
console.log(osoba.ime, osoba.prezime, osoba.starost);

}

</script>
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Kreiranje objekata pomocu funkcije konstruktora

<script>
function Osoba(ime, prezime, starost) {
this.ime = ime;
this.prezime = prezime;
this.starost = starost;

this.stampaj = function() {
console.log( Zdravo, ja sam ${this.ime} ${this.prezime} );

}s
}
const pl = new Osoba("Pera", "Peric", 24);
const p2 = new Osoba("Ana", "Anic", 22);

pl.stampaj();
p2.stampaj();
</script>




Prototip objekta

* Prototip je zajednicki objekat koji dele sve instance jednog
konstruktora

* U njemu se mogu definisati metode i svojstva koja su zajednicka svim
objektima kreiranim pomocu tog konstruktora

e 7a pristup prototipu koristi se svojstvo prototype konstruktora



Naknadno dodavanje funkcije u prototip

<script>
// Konstruktorska funkcija
function Osoba(ime, prezime, starost) {
this.ime = ime;
this.prezime = prezime;
this.starost = starost;

¥

// Dodavanje metode naknadno u prototip
Osoba.prototype.stampaj = function() {
console.log( Zdravo, ja sam ${this.ime} ${this.prezime} );

¥

new Osoba("Pera", "Peric", 24);
new Osoba("Ana", "Anic", 22);

const pl
const p2

pl.stampaj();
p2.stampaj();
</script>

29



ES6

* ES6 (skraceno od ECMAScript 6) je verzija JavaScript jezika koja je
zvanicno objavljena 2015. godine i poznata i kao ES2015

* To je jedno od najvaznijih azuriranja u istoriji JavaScripta, jer je donelo
mnostvo novih funkcionalnosti koje su modernizovale i pojednostavile
pisanje koda

 ECMAScript (ES) je standard koji definiSe kako JavaScript treba da
funkcionise



Kreiranje objekata pomocu klasa (ES6 Class)

 Klase su moderniji i Citljiviji nacin za definisanje objekata u JavaScriptu
* Uvedene su u ES6 (2015) standardu

* Predstavljaju sintaksni se€er nad postojec¢im prototipskim
nasledivanjem, tj. funkcionalno rade isto kao konstruktorske funkcije i
prototype

 constructor() je posebna metoda koja se automatski poziva pri
kreiranju novog objekta

e Sve metode definisane u klasi automatski se nalaze u prototype delu
objekta



<script>
class Osoba {
constructor(ime, prezime,
this.ime = ime;
this.prezime = prezime;
this.starost = starost;

}

stampaj() {
console.log( Zdravo, ja
}

}

const pl
const p2

new Osoba("Ana",

pl.stampaj();
p2.stampaj();
</script>

starost) {

sam ${this.ime} ${this.prezime} );

new Osoba("Pera", "Peric", 24);

"Anic", 22);
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JSON(JavaScript Object Notation)

*JSON je tekstualni format za razmenu podataka

e Zasniva se na JavaScript objektima, ali je jezicki
nezavisan — koristi se u svim modernim
programskim jezicima.

* JSON format je lagan, Citljiv i pogodan za prenos
podataka preko mreze



JSON sintaksa

* Podaci su zapisani kao parovi klju¢—vrednost
* KljuCevi i string vrednosti moraju biti u dvostrukim navodnicima

* JSON podrzava tipove podataka: string, number, boolean, null,
object, array

* Nisu dozvoljene funkcije ni komentari

* Elementi se odvajaju zarezom (,), dok poslednji element ne sme imati
zarez

* Objekti su unutar viticastih zagrada { }
* Nizovi su unutar uglastih zagrada [ |



Primer JSON dokumenta

}

"ime": "Pera",
"prezime": "Peric",
"godine": 24,

"student"”: true,
"adresa": {
"grad": "Beograd",
"ulica": "Knez Mihailova 10"

}s

"jezici": ["srpski", "engleski"

, "nemacki"]

35



Metoda JSON.stringify()

* Pretvara JavaScript objekat ili niz objekata u JSON tekstualni format

e Koristi se pri slanju podataka ka web serveru ili Cuvanju podataka u
fajl
<script>
function Osoba(ime, prezime, starost) {
this.ime = ime;
this.prezime
this.starost

}

prezime;
starost;

const osoba = new Osoba("Marko", "Markovic", 25);

const jsonTekst = JSON.stringify(osoba);
console.log(jsonTekst);
</script>

{"ime":"Marko","prezime":"Markovi¢","starost":25}




Pretvaranje javascript niza u JSON tekst

<script>
// Konstruktor objekta Osoba
function Osoba(ime, prezime, starost) {
this.ime = ime;
this.prezime = prezime;
this.starost = starost;

}

// Kreiranje visSe instanci objekta

const osl = new Osoba("Marko", "Markovic", 25);
const 0s2 = new Osoba("Ivan", "Petrovic", 25);
const 0s3 = new Osoba("Sanja", "Peric", 25);

// Formiranje niza objekata
const nizOsoba = [osl, 0s2, 0s3];

// Pretvaranje niza objekata u JSON string
const jsonText = JSON.stringify(nizOsoba, null, 2);
console.log(jsonText);

</script>
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Metoda JSON.parse()

* Pretvara JSON tekst u JavaScript objekat ili niz objekata

* Koristi se prilikom prijema podataka sa web servera, jer podaci
najcesce stizu u JSON formatu

* JSON.parse(jsonString);



Metoda JSON.parse()

<script>
// JSON podatak koji stize sa servera (jedan objekat)
const jsonText = ~

{
"ime": "Marko",
"prezime"”: "Markovic",
"starost": 25

}s

// Pretvaranje JSON stringa u JavaScript objekat
const osoba = JSON.parse(jsonText);

// Prikaz podataka

console.log(osoba.ime); // Marko

console.log(osoba.prezime); // Markovic

console.log(osoba.starost); // 25
</script>
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Metoda JSON.parse()

<script>
const jsonText = ~
[
"ime": "Marko", "prezime": "Markovic", "starost": 25},
"ime": "Ivan", "prezime": "Petrovic¢", "starost": 24},
"ime": "Sanja", "prezime": "Peric", "starost": 23}
15

// Pretvaranje JSON stringa u JavaScript niz objekata
const nizOsoba = JSON.parse(jsonText);

// Ispis svake osobe

for (const osoba of nizOsoba) {
console.log(osoba.ime, osoba.prezime, osoba.starost);

}

</script>
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Pitanje 1

Deklarisanje i inicijalizacija javascript niza je ispravno izvrSena u primeru pod opcijom:

a. consta=[1, 2,3, 4];
b. const b ={1,2,3,4};
c. const c=(1,2,3,4);

Odgovor: a




Pitanje 2

Sta se ispisuje na konzoli nakon izvr§avanja sledeceg javascript koda:

<script>
const osoba = { ime: "Pera", prezime: "Peric", starost: 30 };
let s = "";
for (const i in osoba) {
s += 1 + " "
}
console.log(s);
</script>

a. Pera Peric 30
b. ime prezime starost
c. ime:Pera prezime:Peric starost:30

Odgovor: b




Pitanje 3

Koja od slededih sintaksi ispravno kreira JavaScript objekat?

a. const osoba = (ime: "Marko", starost: 30);
b. const osoba = [ ime: "Marko", starost : 30 ];
c. const osoba ={ime: "Marko", starost : 30 };

Odgovor: ¢



Pitanje 4

Koje svojstvo JavaScript niza vrada broj elemenata u nizu?

a. length
b. size
c. count

Odgovor: a



Pitanje 5

Koja petlja u JavaScript-u prolazi kroz niz i vraca indekse njegovih elemenata?

a. for...of
b. for...in
c. wile

Odgovor: b



Pitanje 6

Koja petlja u JavaScript-u prolazi kroz niz i vra¢a vrednosti njegovih elemenata?

a. for...of
b. for...in
c. wile

Odgovor: a
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