Uvod u JavaScript



JavaScript varijante

* JavaScript je prvenstveno korisc¢en za klijentsko
programiranje
* Client-side JavaScript
* |zvrSava se u browseru klijenta

* Postoji i JavaScript kod koji se izvrSava na serveru

» Server-side JavaScript, izvrSava se na serveru i kreira dinamicki sadrzaj koji se
salje do browsera

* Node.js serverski Java script, nastao 2009. godine

* Node.js je serverska platforma bazirana na script masini Google chrome
browsera

* Godine 2010 napravljen je menadzer paketa za Node.js pod nazivom npm



TypeScript

* TypeScript je programski jezik otvorenog koda razvijen od
strane Microsofta, 2012. godine

* Kompaijlira se u Cist JavaScript
* Tekuca verzija TypeScript 5.9

* TypeScript je programski jezik koji predstavlja prosirenje
javascripta, dodaje tipove podataka, klase i module u
JavaScript

* Koristi se za kreiranje javascript koda koji se moze izvrsavati i
na klijentu i na serveru



Klijentski JavaScript

* Koristi se za izradu klijentskih delova web aplikacija
e JavaScript koristi sintaksu slicnhu jeziku C

* JavaScript kod se izvrsava interpretacijom i delimicnom JIT kompajlacijom
(za brze izvodenje)

* JavaScript je programski jezik koji podrzava:
* Promenljive za Cuvanje informacija
* Operatore za izvodenje operacija i poredenje
* Funkcije za grupisanje koda u celine koje se mogu vise puta pozivati
* Uslovne izraze i programske petlje za kontrolu programskog toka

* Mogucnost kreiranja objekata sa svojstvima, metodama i dogadajima
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Funkcionisanje JavaScripta

* JavaScript se koristi u kombinaciji sa objektnim modelom dokumenta
(DOM) da bi se web strana ucinila dinamickom

e Kada se HTML dokument ucita u browser kreira se njegov objektni
model, odnosno objekat pod nazivom document

* Objekat document je deo objekta window koji predstavlja prozor
browsera

* JavaScript moze modifikovati web stranu kada se ona ucitava u
browser ili kao odgovor na akciju korisnika



Ekstenzija za JavaScript
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JavaScript sintaksa

 JavaScript naredba predstavlja liniju JavaScript koda koji treba da se
izvrsi

* Naredba u JavaScriptu treba biti napisana u jednoj liniji i treba da se
zavrSava operatorom operatorom tacka-zarez(;)

e JavaScript naredbe se grupisu unutar bloka { }
* JavaScript je osetljiv na velika i mala slova



Pisanje JavaScript koda

e Ubacivanje JavaScript koda u HTML dokument
* u<body> delu HTML dokumenta
* u<head> delu HTML dokumenta

* U zasebnom .js dokumentu i njegovo referenciranje upotrebom src atributa

e Uzasebnom .js dokumentu na mrezi i njegovo referenciranje upotrebom src
atributa

* Preferira se pisanje JavaScript koda neposredno pre zavrsnog <body> taga
radi brzeg ucitavanja strane

 HTML oznaka <script> koristi se za ubacivanje i izvrsavanje JavaScript koda
u okviru HTML dokumenta



JavaScript kod u <body> delu strane

<body> & Document x +
<p>Prvi paragraf</p> C  ©® 127.0.0.1:5500/strana03.html  Fr
<p>Posledniji paragraf</p> _

. Prvi paragraf
<script> )
document.write("test"); Posledny paragrat
</script> test
</body>

O

» O

X

Napomena: document.write() se koristi u jednostavnim primerima i edukativne svrhe, ali se u
savremenom razvoju retko upotrebljava jer moze prebrisati sadrzaj stranice nakon ucitavanja

10




Objekat console

* Objekat console omogucava pristup developerskoj konzoli

* Konzola se otvara pomocu tastera Ctrl + Shift + I (ili F12), zatim izborom
kartice Console

* Metoda log() ovog objekta ispisuje podatke u konzoli
* Metoda log() moze primiti viSe argumenata odvojenih zarezom

console.log(vrednostl, vrednost2, ...);




Prikaz rezultata u konzoli browsera

<body>
<h1>Prikaz na konzoli</h1>
<script>
//clg
console.log("testl");
console.log("test2");
</script>
<h3>Kraj dokumenta</h3>
</body>

@ Document x +

G @ 127.0.0.1:5500/strana04.html
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12



Referenciranje eksternog .js fajla

* Prednost koriscenja eksternog fajla je bolja organizacija koda i mogucnost

ponovne upotrebe u vise HTML dokumenata

. ]Q;Inaka <script> sa atributom src se koristi za povezivanje eksternog JavaScript
ajla

* Eksterni faj

primer01.js"

console.log("Skripta uspesno ucitanal!");

e HTML deo

<body>
<script src="primerol.js"></script>
<p>Kraj dokumenta</p>

</body>




Komentarl

<script>
// prikaz poruke korisniku
console.log("Dobar dan svima");

/*
Mozete koristiti multi-line komentar
da biste dodali viSe informacija

*/

alert("Dobar dan svima, takode!");
</script>

14



Promenljive

Promenljiva Cuva podatke u memoriji

Promenljive u JavaScript-u pocinju slovom ili donjom crtom (_)
Koriste se kljucne reci let i const za deklarisanje promenljivih

let se koristi kada se vrednost promenljive moze menjati

const se koristi kada promenljiva ne treba da dobije novu vrednost

Kod promenljive deklarisane pomocu const, vrednost se ne moze ponovo dodeliti, ali se
sadrzaj promenljive (ako je objekat ili niz) moze menjati

Promenljive deklarisane pomocu let i const imaju blokovski opseg
Starija sintaksa koristi kljucnu rec var (i dalje funkcionise, ali se danas rede koristi)
Imena promenljivih su case-sensitive (razlikuju velika i mala slova)

Promenljiva moze biti nedefinisana (undefined) ili imati vrednost null



Upotreba kljune reci let

<script>
let x;
console.log(x); // undefined
let y = null;
console.log(y); // null
let poruka = "Pozdrav svima";
console.log(poruka);
</script>

@ Document X +
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Razlika izmedu let i const

<script>
let broj = 5;
const PI = 3.14;

broj = 10; // Dozvoljeno
// PI = 3.14159; // GreSka - const ne moze da promeni vrednost

console.log(broj);
console.log(PI);
</script>
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Tipovi podataka

e JavaScript koristi dinamicko tipiziranje — tip promenljive se odreduje tokom
izvrSavanja

* Promenljive mogu Cuvati razliCite tipove podataka

e Osnovni (primitivni) tipovi podataka su:
* Number — brojevi (celi i decimalni)
e String — tekstualne vrednosti
* Boolean — true / false
* Undefined — promenljiva je deklarisana, ali nema vrednost
* Null — prazna ili nepostojeca vrednost
* Bigint — vrlo veliki brojevi
e Symbol — jedinstveni identifikatori
* Object (nizovi, funkcije, datumi itd.)



JavaScript stringovi

* String se moze definisati pomocu dvostrukih (") ili jednostrukih ()
navodnika

e Operator + se koristi za spajanje stringova

* Template literal (oznacava se pomocu backtick znaka ') omogucava:
* Umetanje promenljivih pomocu ${ }
 Viseredne stringove

* Tip promenljive se moze proveriti pomocu operatora typeof



<script>
let tekstl = "Zdravo svimal!";
let tekst2 = 'JavaScript string primer’;
let ime = "Ana";

console.log(tekstl + " " + tekst2);
console.log( Zdravo, ${ime}! Dobrodosla u svet JavaScripta. );

// ViSeredni string pomocu backtick-a
let poruka = -

Ovo je

viSeredni

string. ;

console.log(poruka);
console.log(typeof tekstl); // string
</script>
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JavaScript stringovi
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JavaScript brojevi

* JavaScript koristi samo jedan tip za sve brojeve — Number
* Brojevi mogu biti celi ili decimalni
* Decimalni deo se odvaja tackom (.), ne zarezom

* Posebne numericke vrednosti su: Infinity, -Infinity i NaN (Not a
Number)

* Infinity je posebna numericka vrednost koja predstavlja beskonacnost

* NaN oznacava neispravnu numericku vrednost (Not a Number), ali je i
dalje tipa number



<script>
let ceo = 25;
let decimalni = 3.14;
let besk = Infinity;
let neBroj = "tekst" / 2;

console.log(ceo);

console.log(decimalni);

console.log(besk);

console.log(neBroj);

console.log(typeof ceo); // number

console.log(typeof decimalni); // number

console.log(typeof neBroj); // number (iako nije broj, rezultat je NaN)

</script>




JavaScript brojevi

@ Document

G

x |+

@ 127.0.0.1:5500/js01.html

G 02 O () welkcome </»
D) @ top w O

25

3.14
Infinity
Mak
number
number

number

Console Issues

4_

@ Console

= Filter

o=
3 =

.('E’A

O

a v = & -
" (:) 4

g 8 +

Default levels w Mo lssues E@} |

jsel.
jsel.
jsel.
jsel.
jsal.
jsal.
j=al.

html:
html:
html:
html:
html:
html:
html:

17
18
13
28
21
22
23

¢

X

B

24



Templejt literali(sablonski stringovi)

* Oznacavaju se pomocu backtick znaka (')

* Omogucavaju umetanje promenljivih unutar stringa pomocu ${ }

<script>
let ime — llAnall;
let predmet = "JavaScript"”;

let poruka = “Zdravo ${ime}!
ovo je cas ${predmet}-a.’;

console.log(poruka);

console.log(typeof poruka); // string
</script>




Templejt literali(Sablonski stringovi)
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JavaScript logicke vrednosti (Booleans)

* Logicki tip podataka ima samo dve vrednosti: true i false
* Koristi se za logicka poredenja i uslove u grananju (if, while itd.)
* Rezultat poredenja (>, <, ==, ===, =, I==) uvek je true ili false



<script>
let a 10;
let b = 5;

console.log(a > b); // true

console.log(a < b); // false

console.log(a == 10); // true

console.log(typeof (a > b)); // boolean
</script>
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Aritmeticki operatori

e Sabiranje (+)

* Oduzimanje (-)

* Mnozenje (*)

* Deljenje (/)

* Celobrojni ostatak (%)

* Inkerementiranje (++)

* Dekrementiranje (--)

e Operator ** se koristi za stepenovanje (npr. 2 ** 3 = 8)



<script>
let a
let b =

console.
console.
console.
console.
console.
console.

</script>
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Operatori dodeljivanja

* Operator dodele se koristi za dodeljivanje vrednosti promenljivoj.

* Osnovni operator je =

* Postoje i kombinovani oblici koji spajaju dodelu i aritmeticku
operaciju



Operator Znacenje Primer Rezultat

= Dodela vrednosti Xx=5 X postaje 5

+= Saberi i dodeli X+=2 isto kao x =x+ 2
-= Oduzmi i dodeli X -=2 isto kaox =x-2
*= Pomnozi i dodeli X *=13 istokaox=x*3
/= Podeli i dodeli X /=2 istokaox=x/2
%= Ostatak i dodeli X %= 2 isto kaox =x% 2
k= Stepenovanje i dodela X ¥*=12 isto kao x = x ** 2
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Operatori poredenja

e Koriste se za poredenje dve vrednosti.Rezultat poredenja je uvek logicka vrednost: true ili

false

e Uglavnom se koriste u uslovima (if, while, for)

Operator Znacenje Primer Rezultat
__ tPiclz);ed’enje po vrednosti (ignorise 5 _— wgn N
=== Poredenje po vrednosti i tipu 5 === "5" false
= Razli¢ito po vrednosti 5 = m"5" false
== Razli¢ito po vrednosti i tipu 5 !== "5" true
> Vece od 8 > 5 true
< Manje od 3 <2 false
>= Vece ili jednako 7 >= 7 true
<= Manije ili jednako 4 <=5 true
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Logicki operatori

 Koriste se za kombinovanje logickih izraza

* Rezultat je uvek true ili false

* Najcesce se koriste u uslovnim izrazima (if, while, for)

Operator Naziv Opis Primer Rezultat

& & i (AND) Tacno ako su oba izraza tacna (5 > 3 && 8 > 6) true

X ili (OR) 1hfnoak0ﬁebmqedan|naz (5 >3 || 8 < 6) N
tacan

! Inverzija logicke vrednostiizraza | ! (5 > 3) false

ne (NOT)




Rad sa operandom tipa string

* Ako se koristi operator + izmedu stringa i broja, broj se automatski
pretvara u string (konverzija tipa)

* Operacija + sa stringovima uvek znaci spajanje (konkatenacija), a ne
sabiranje

* Redosled operanada je vazan — ako je prvi operand string, ostali se
takode konvertuju u string

» Kada se koriste aritmeticki operatori razliciti od +, JavaScript
pokusava da konvertuje string u broj
* Ako konverzija uspe — izvrSava se matematicka operacija
* Ako konverzija ne uspe — rezultat je NaN (Not a Number)



<script>

console.log("5" + 2); // "52" (broj 2 je pretvoren u string)
console.log(5 + "2"); // "52" (isti rezultat)
console.log("5" + 2 + 3); // "523" (sve postaje string)
console.log(5 + 2 + "3"); // "73" (prvo sabiranje, zatim spajanje)
</script>
<script>
console.log("10" - 2); // 8
console.log("10" * 2); // 20
console.log("10" / 2); // 5
console.log("10a" - 2); // NaN (nije moguce konvertovati)

</script>
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Uslovni (ternarni) operator

* Koristi se kao kraci zapis if...else izraza.

* Ima oblik:
uslov ? izraz_ako_je_tacno : izraz_ako je netacno

* Prvo se proverava uslov:
* ako je true, izvrSava se prvi izraz,
* ako je false, izvrsava se drugi izraz

* \VraCa vrednost — moze se dodeliti promenljivoj



<script>
let broj = Math.floor(Math.random() * 21) - 10;
let rezultat = (broj > ©) ? "Pozitivan broj" : "Negativan broj ili nula";
console.log("Broj:", broj);
console.log(rezultat);

</script>

Math.random()vraca nasumican brojizmedu 0 (ukljucivo) i 1 (iskljucivo)

Math.floor(x)zaokruzuje broj nadole (broj koji nije veci) na najblizi ceo broj

Math.floor(3.9) - 3
Math.floor(-2.1) - -3




Naredba if - uslovho grananje

<script>
let broj = Math.floor(Math.random() * 21) - 10;

if (broj > 0) {
console.log("Broj je pozitivan");

}

</script>




if...else — uslovho grananje

<script>
let broj = Math.floor(Math.random() * 21) - 10;

if (broj >= 0) {

console.log("Broj je pozitivan ili nula");
} else {

console.log("Broj je negativan");

¥

</script>
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if-else if- else - visestruko grananje

<script>
let broj = Math.floor(Math.random() * 21) - 10;

if (broj > 0) {

console.log("Broj je pozitivan");
} else if (broj < 9) {

console.log("Broj je negativan");
} else {

console.log("Broj je nula");

}

</script>
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Switch selekcija

<script>
let dan = Math.floor(Math.random() * 7) + 1;
switch (dan) {

case 1:
console.log("Ponedeljak");
break;

case 2:
console.log("Utorak");
break;

case 3:
console.log("Sreda");
break;

case 4:
console.log("Cetvrtak");
break;

case 5:
console.log("Petak");
break;

default:
console.log("Vikend");

}

</script>
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Rad sa datumom

* JavaScript koristi Date objekat za rad sa datumima i vremenom
* Moze se kreirati pomocu new Date()
* Kada se pozove bez argumenata, vraca trenutni datum i vreme

* Funkcija Date() moze da primi argumente:(godina, mesec, dan, sat,
minut, sekund, milisekund)

* Postoje metode za Citanje i podeSavanje vrednosti datuma



<script>
let danas = new Date();
console.log("Trenutni datum i vreme:", danas);

let rodjendan = new Date(2000, 5, 15); // meseci: 0-11
console.log("Rodendan:", rodjendan);

console.log("Godina:", danas.getFullYear());
console.log("Mesec:", danas.getMonth() + 1); // dodaje se 1 jer meseci krecu od ©
console.log("Dan:", danas.getDate());
console.log("Sat:", danas.getHours());
console.log("Minut:", danas.getMinutes());
</script>

M @& pocument X  + - a x|
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While petlja

<script>
let 1 = 1;

while (i <= 5) {
console.log("Broj:", 1i);
i++; // uvecavanje brojaca

}

</script>
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Do-while petlja

<script>
let x = 10;
do {
console.log("IzvrSeno bar jednom");
} while (x < 5);
</script>
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For petlja

<script>
for (let i

¥

</script>

9; i <5; i++) {

console.log("Broj:", 1i);
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Definisanje funkcije

Funkcija je blok koda koji se moze pozivati vise puta sa razliCitim vrednostima
argumenata

Argumentima funkcije se moze pristupiti samo unutar tela funkcije

Moze da prima argumente i vraca rezultat pomocu return naredbe

Funkcija moze definisati lokalnu promenljivu

Globalne promenljive definisane izvan funkcije vidljive su u svim funkcijama skript sekcije

function aName( argumentl, argument2, ..,argumentN ) {

statementl;
statement2;

statementN;




Primer funkcije

<script>

function pomnozi(a, b) {
console.log( a = ${a} );
console.log("b = ${b} );

return a * b;

}
let al = 5;
let bl = 8;

let rezultat = pomnozi(al, bl);
console.log("Rezultat:", rezultat);

al = 7/;

bl = 12;

rezultat = pomnozi(al, bl);
console.log("Rezultat:", rezultat);

</script>
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Oblast vazenja promenljivih

* Oblast vazenja (scope) odreduje gde je promenljiva dostupna u
programu.

e U JavaScript-u postoje tri osnovne oblasti vazenja:
* Globalni scope — promenljive definisane van funkcija vaze svuda.

* Funkecijski scope — promenljive definisane pomocu var vaze samo unutar
funkcije ( ne koriste se)

* Blokovski scope — promenljive definisane pomocu let i const vaze samo
unutar bloka { }



<script>
let x = 10; // globalna promenljiva

function test() {
let y = 5; // lokalna (funkcijska)
console.log(x); // 10
console.log(y); // 5

}

test();
console.log(y); // GreSka - y nije definisana van funkcije
</script>
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Funkcija alert()

Prikazuje prozor sa porukom i dugmetom OK
Mora se zatvoriti prozir da bi se koristili drugi delovi dokumenta

<script>
alert("Pozdrav svima");
//window.alert("Pozdrav svima");
</script>

From 127.0.0.1:5500

Pozdrav

-
NS
=
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Funkcija confirm()

- Uzima u obzir akciju korisnika

- vraca rezultat (true ili false)

<script>
var rezultat = confirm("Posaljite podatke?");

if (rezultat) {
console.log("Podaci su prosledjeni");

}
else{

console.log("Nisu prosledjeni podaci");
}

</script>
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Prozor confirm()
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Funkcija isNaN()

* Funkcija isNaN() proverava da li vrednost nije broj (Not a Number)

* Vraca:
* true - ako vrednost nije broj
» false - ako vrednost je broj ili moze biti konvertovana u broj
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Funkcije parselnt() , parseFloat()

» Koriste se za pretvaranje stringova u brojeve

 parselnt() — konvertuje string u ceo broj (integer)

e parseFloat() — konvertuje string u decimalni broj (float)

e Parsiranje se zaustavlja na prvom znaku koji nije broj

* Ako konverzija nije moguca = rezultat je NaN (Not a Number)

<script>
var cl = parselInt("123");
var c2 = parselnt("345.567");
var c¢3 = parseInt("40godina"); T —
var c4 = parselnt("godina4e"); e
[ © | top
console.log( ${c1},${c2},${c3},${c4} ); DO
</script>




Pitanje 1

Ukoliko html strana u svojoj <body> sekciji sadrzi javascript kod tada se on
izvrSava :

a) naserveru
b) na klijentu
c) inaserveruina klijentu

Odgovor: b



Pitanje 2

Koji od navedenih tipova podataka ne postoji u JavaScript jeziku?

a. float
b. number
c. boolean

Odgovor: a



Pitanje 3

Klju€na rec let u JavaScript-u se koristi:

a. za deklarisanje promenljive koja je dostupna samo unutar bloka koda

b. za deklarisanje konstantne vrednosti
c. za deklarisanje promenljive koja je dostupna na nivou funkcija

Odgovor: a



Pitanje 4

Sta se prikazuje na konzoli nakon izvréavanja sledeceg javascript koda:

<script>
let a = 2 * "3"%;
console.log("a=",a);
</script>

a. a= Nan
b. a=2*3
C. a=6b6b

Odgovor: c




Pitanje 5

Koja JavaScript funkcija vra¢a nasumican broj izmedu 0 1 (iskljucujuci 1)?

a. Math.round()
b. Math.random()
c. Math.floor()

Odgovor: b



Pitanje 6

Koji tipovi podataka spadaju u proste tipove u JavaScript-u?

a. string, number, boolean
b. int, float, char
c. text, numeric, logical

Odgovor: a
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