
Dijagram sekvenci



Dinamički model sistema

• Opisuje dinamičke karakteristike sistema 
odnosno ponašanje objekata u sistemu

• Dinamičke karakteristike sistema opisuju se 
korišćenjem četiri grupe UML dijagrama:

• Dijagrami sekvenci(sequence diagram)
• Dijagram saradnje (collaboration diagram)
• Dijagram stanja (statechart diagram)
• Dijagram aktivnosti (activity diagram)
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Poruka
• Interakcija tj. razmena informacija između objekata ostvaruje se 

putem poruka (messages)

• Kada prosleđuje poruku drugima objektima, objekat se naziva 
pošiljaoc (sender)

• Kada objekat prima poruku od drugog objekta on se naziva primaoc 
(receiver)

• Poruka može pretstavljati prosleđivanje signala objektu primaocu, 
poziv izvršavanja njegove operacije, njegovo kreiranje ili njegovo 
uništavanje

• Kada objekat primi poruku on izvršava odgovarajuću operaciju 
odnosno izvršava odgovarajuću metodu koja predstavlja 
implementaciju te operacije

• Prijem poruke može da inicira prelaz objekta iz prvobitnog u neko 
drugo stanje na osnovu čega dolazi do promene stanja sistema 
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Tokovi kontrole (thread of control)

• U okviru jednog toka kontrole poruke se 
izvršavaju sekvencijalno tačno utvrđenim 
redosledom

• Poruke u različitim tokovima mogu se izvršavati 
paralelno (konkurentno)

• Kada dva aktivna objekta žele da promene stanje 
trećem objektu mora se obezbediti metod 
isključivanja kako ne bi došlo do kolizije
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Tipovi poruka

• Poruka koju jedan objekat u sistemu šalje 
drugom objektu može biti sinhrona ili asinhrona

• Sinhrona poruka podrazumeva prosleđivanje 
poruke od pošiljaoca ka primaocu pri čemu se 
tok kontrole vraća pošiljaocu tek pošto je 
primaoc poruke obradi na odgovarajući način

• Kod asinhrone poruke tok kontrole se vraća 
pošiljaocu poruke odmah nakon prosleđivanja 
poruke pri čemu se ne čeka odgovor od 
primaoca poruke. 
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Izuzetak

• Izuzetak(exception) je poseban tip signala koji 
služi za signalizaciju greške koja se može 
dogoditi tokom izvršavanja neke operacije 
objekta

• Kada se desi greška objekat klase čija je metoda 
pozvana prosleđuje signal kojim se inicira obrada 
izuzetka (exception handling)

• Primalac ovog signal je objekat koji je zadužen za 
obradu grešaka (exception handler) 

6



Dijagram sekvenci

• Koristi se za prikaz komunikacije između skupa 
objekata

• Na njemu su prikazane dve dimenzije:
• Vertikalna osa označava vreme
• Horizontalna osa označava objekte

• Služi za opis sekvence poruka odnosno daje se 
opis poruka i redosled njihovog izvršava nja u 
sistemu

• Dijagram sekvenci se može iskoristiti za prikaz 
jednog ili više scenarija
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Dijagram sekvenci

• Prikazuje redosled poruka koje objekti 
razmenjuju da bi izvršili neku funkcionalnost

• Sekvencni dijagrami se kreiraju na nivou objekata 
a ne na nivou klasa dozvoljavajući scenariju da 
koristi jednu ili više instanci iste klase

• U okviru dijagrama sekvenci definišu se sledeće 
aktivnosti:

• Definisanje objekata
• Definisanje poruka
• Definisanje indikatora sinhronizacije
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Dijagram sekvenci

• Ako su dijagrami slučajeva korišćenja prethodno 
definisani onda je dijagram sekvenci jedna od 
realizacija SK

• Dijagram sekvenci prikazuje interakciju između 
objekata u vremenskoj sekvenci

• Vreme se prikazuje po vertikalnoj liniji a objekti po 
horizontalnoj liniji

• Obično se objekti koji započinju interakciju stavljaju 
sa leve strane

• Dijagram sekvenci iz dijagrama slučajeva korišćenja 
preuzima aktere
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Definisanje objekata

• Objekti se definišu nazivom objekta i nazivom 
klase(koncepta) kojoj pripadaju

• Zivotni vek objekta se prikazuje isprekidanom 
linijom (lifeline)
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Definisanje poruka

• Poruke( događaji) preko kojih objekti komuniciraju 
predstavljaju se horizontalnim strelicama

• Poruka je komunikacija u kojoj jedan objekat(klijent) 
traži od drugog objekta (dobavljač) da učini nešto

• Da bi se generisao kod svaka poruka u dijagramu 
sekvenci mora biti mapirana u operacije u klasi

• Postojanje aktivnosti koje objekat izvodi tokom 
vremena prikazuje se tankim pravougaonikom

• Objekat može da upućuje poruke samom sebi
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Predstavljanje poruke
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o1 o2

1: poruka



Mapiranje poruka u operacije
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mika : Klijent CMarket : 

Snabdevac

1: porudzbina( )

2: reklamacija

Dijagram sekvenci

Klasni dijagram



Kreiranje i uništavanje objekata
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Objekat1 Objekat2

Objekat3

Objekat4

1: Izvrsi funkciju

2: Instancira

3: Obrada

4: Unisti

5: Dodatna Obrada

Kraj linije života



Realizacija slučaja korišćenja sekvencijalnim dijagramom
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Igrac
davanje opklade

 : Igrac
Sistem

1: prikazTrka

2: izborTrke

3: Trkaci i  sanse

4: izborKonja

5: unosUloga

6: potvrdaTransakcije



Kolaboracioni dijagrami



Dijagram saradnje (collaboration)

• Predstavlja dinamički dijagram objekata
• Opisuje saradnju( collaboration) i interakciju 

(interaction) objekata u sistemu
• Saradnja između objekata se opisuje objektima i 

njihovim međusobnim vezama
• Komunikcija (interakcija) se opisuje porukama 

koje objekti međusobno razmenjuju
• Dijagramom saradnje se opisuje realizacija 

operacija klase ili slučajeva korišćenja
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Dijagram saradnje

• Za razliku od dijagrama sekvenci na dijagramima 
saradnje je naglašena veza između objekata

• Prikazani su objekti i veze koje postoje pre nego što 
interakcija započne kao i objekti i veze koje se kreiraju  u 
toku same interakcije

• Dijagram saradnje predstavlja dinamički dijagram 
objekata i kao takav predstavlja pojavu odgovarajućeg 
klasnog dijagrama i mora biti u saglasnosti sa njim

• Dijagramom se opisuje deo sistema koji učestvuje u 
realizaciji posmatrane klase ili slučaja korišćenja 
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Dijagram saradnje
• Objekti koji učestvuju u saradnji postavljaju se u 

uglove dijagrama
• Definišu se veza između objekata kao linija koje

povezuje dva objekta
• Veze se opisuju porukama koje objekti šalju i primaju
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 : Akter1

 : KlasaA

 : 

KlasaB

1: poruka1

2: poruka23: 

4: poruka4



Elementi poruke

• Strelica koja pokazuje pravac poruke – od 
objekta koji šalje poruku ka objektu koji je prima

• Strelica može biti puna (za sinhrone poruke) ili 
isprekidana (za asinhrone ili povratne poruke)

• Svaka poruka ima broj koji označava redosled 
izvršavanja poruke

• Naziv poruke je ime metode koja se poziva
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Izdavanje knjige u biblioteci - dijagram saradnje
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 : Clan

 : Bibliotekar

 : Katalog

 : Pomocnik

1: traziKnjigu( )

6: izdataKnjiga( )

2: pretrazujeNaslove( )

3: vratiPodatke( )

4: nadjiNaslov( )

5: donosiKnjigu( )



Generisani sekvencni dijagram na osnovu kolaboracionog
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 : Clan  : Bibl iotekar  : Katalog  : Pomocnik

1: traziKnjigu

2: pretrazujeNaslove

3: vratiPodatke

4: nadjiNaslov

5: donosiKnjigu

6: izdataKnjiga
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Generisane metode klasa na osnovu interakcionih 

dijagrama



Dijagrami stanja



Dijagrami stanja

• Dijagramom stanja se opisuju dinamičke 
karakteristike sistema

• Dijagram stanja se koristi za prikazivanje prostora 
stanja odnosno svih mogućih stanja objekata 
posmatrane klase ili nekog sistema

• Koristi se da prikaže kako sistem ili objekat menja 
svoja stanja pod uticajem događaja ili uslova

• Dijagrami stanja prikazuju:
• Stanja u kojima se objekat može nalaziti
• Događaje koji uzrokuju prelazak iz jednog stanja u drugo 

(tzv. tranzicije)
• Akcije koje se izvršavaju tokom prelaska ili unutar stanja
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Akcija

• Akcija je operacija koja se izvršava tokom 
tranzicije (prelazak iz jednog u drugo stanje) ili 
unutar stanja

• Akcija predstavlja atomsku operaciju čije 
izvršavanje ne može biti prekinuto

• Izvršavanje neke druge akcije može biti započeto 
tek što se završi izvršavanje posmatrane akcije
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UML oznaka stanja
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imeStanja

do/ izrazAktivnosti

entry/ izrazAkcije

exit/ izrazAkcije

početno stanje

stanje

završno stanje



Aktivnost

• Aktivnost je neko ponašanje koje objekat ima dok je 
u određenom stanju

• Aktivnost je: opis posla koji se obavlja – npr. "Unos 
podataka", "Provera lozinke", "Slanje e-maila"

• Korak u procesu – deo većeg toka rada
• Prikazuje se unutar stanja sa prefiksom do/
• do/izrazAktivnosti

• izrazAktivnosti je naziv sekvence akcija koje će se 
izvršavati sve dok ne bude poslat neki događaj koji prekida 
aktivnost 
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Akcija ulaza

• Događaj entry označava prelazak objekta u 
posmatrano stanje

• Akcija ulaza se izvršava kada objekat prelazi u 
posmatrano stanje pre izvršavanja bilo koje 
druge interne akcije ili aktivnosti
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Akcija izlaza

• Događaj exit označava izlazak objekta iz 
posmatranog stanja

• Akcija izlaza se izvršava pošto su izvršene sve 
interne akcije i aktivnosti  pre nego što objekat 
pređe u neko drugo stanje
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Događaj

• Događaj je sinhron ili asinhron prenos 
informacija od jednog objekta do drugog

• Događaj može imati parametre i uslovljava 
prelazak iz tekućeg u neko novo stanje

• Prilikom prelaska objekta iz jednog u neko 
drugo stanje može se izvršiti neka akcija
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Primer dijagrama promene stanja
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Stanje1

do/ Aktivnost1

entry/ Akcija1

exit/ Akcija2

Stanje2

do/ Aktivnost 2

dogadjaj1[ uslov = true ] / akcija3

Iz Stanja1 se prelazi u stanje Stanje2 pod uticajem događaja

dogadjaj1. Ako je definisan zaštitni uslov(Guard Condition) u 

Stanje2 se prelazi  samo ako je uslov zadovoljen. Prilikom 

tranzicije iz jednog stanja u drugo moguće je definisati neku 

akciju koja treba da se izvrši.



Primer dijagrama stanja objekta 
klase Ispit
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Proces prijave korisnika na sistem
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Dijagrami aktivnosti



Dijagrami aktivnosti

• Dijagram aktivnosti (Activity Diagram) prikazuje 
tok aktivnosti u nekom procesu ili sistemu

• Koristi se za modelovanje poslovnih procesa, 
algoritama, tokova rada, i sličnog

• Poboljšana verzija dijagrama toka (flowchart)
• Prikazuje tok radnji (aktivnosti):

• Dijagram prikazuje koji se koraci izvršavaju, kojim 
redosledom, i kako su povezani.

• Može da uključuje grananja (decisions), petlje (loops), 
paralelizam (fork/join) i završetke.
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Delovi dijagrama aktivnosti

• Početni čvor (Initial Node)
• Obeležava početak toka aktivnosti
• Prikazuje se kao puna crna tačka

• Aktivnosti (Activity / Action)
• Predstavljaju konkretne korake ili zadatke u procesu
• Prikazuju se kao pravougaonici sa zaobljenim 

uglovima
• Tokovi (Control Flows)

• Pokazuju redosled izvršavanja aktivnosti, tj. koja 
aktivnost sledi nakon koje

• Prikazuju se kao strelice koje povezuju elemente
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Delovi dijagrama aktivnosti

• Čvor odluke (Decision Node)
• Koristi se za grananje toka na osnovu uslova
• Prikazuje se kao romb, sa više izlaznih strelica koje imaju uslove

• Spojni čvor (Merge Node)
• Spaja više alternativnih tokova u jedan
• Takođe se prikazuje kao romb, ali sa više ulaza i jednim izlazom.

• Fork i Join čvorovi
• Fork: deli tok na više paralelnih aktivnosti.
• Join: spaja više paralelnih tokova u jedan.
• Prikazuju se kao debele crne linije

• Krajnji čvor (Final Node)
• Obeležava kraj toka aktivnosti
• Prikazuje se kao koncentrični krugovi (crna tačka unutar kruga)
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Simboli u dijagramu aktivnosti
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Početno stanje

Završno stanje

Aktivnost Oznaka aktivnosti

Aktivnost1 Aktivnost2 Strelica označava redosled

izvršavanja aktivnosti

zaštitni uslov

(guard condition)

Aktivnost1 Aktivnost2
[ ako je ispunjen uslov ]



Simboli u dijagramu aktivnosti
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Čvor odluke -pdlučivanje

Odlučivanje unutar
aktivnosti

Izdavanje novca Upozorenje 

korisniku

Dovoljno novca 

na racunu

[ DA ]
[ NE ]

Izdavanje novca Upozorenje 

korisniku

Racunanje 

novog stanja

[ stanje > 0 ] [ stanje < 0 ]



Simboli u dijagramu aktivnosti

41

Spojni čvor: Sistem prolazi kroz 
StanjeA ili kroz StanjeB pre nego 
što dođe u stanje C.

Priprema

AktivnostBAktivnostA

Finalizacija

Fork i Join čvorovi:

Račvanja i spajanja 
konkurentnih
procesa(niti) obavljaju se na 
sinhronizacionim tačkama)

Aktivnost A Aktivnost B

Aktivnost C



Primer dijagrama aktivnosti
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Plivačke staze

• Plivačkim stazama se određuje 
odgovornost
• pojedinih objekta za izvršavanje 
određenih akcija
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Proces kupovine 
proizvoda u 
online 
prodavnici

44


	Slide 1: Dijagram sekvenci
	Slide 2: Dinamički model sistema
	Slide 3: Poruka
	Slide 4: Tokovi kontrole (thread of control)
	Slide 5: Tipovi poruka
	Slide 6: Izuzetak
	Slide 7: Dijagram sekvenci
	Slide 8: Dijagram sekvenci
	Slide 9: Dijagram sekvenci
	Slide 10: Definisanje objekata
	Slide 11: Definisanje poruka
	Slide 12: Predstavljanje poruke
	Slide 13: Mapiranje poruka u operacije
	Slide 14: Kreiranje i uništavanje objekata
	Slide 15: Realizacija slučaja korišćenja sekvencijalnim dijagramom
	Slide 16: Kolaboracioni dijagrami
	Slide 17: Dijagram saradnje (collaboration)
	Slide 18: Dijagram saradnje
	Slide 19: Dijagram saradnje
	Slide 20: Elementi poruke
	Slide 21: Izdavanje knjige u biblioteci - dijagram saradnje
	Slide 22: Generisani sekvencni dijagram na osnovu kolaboracionog
	Slide 23:  
	Slide 24: Dijagrami stanja
	Slide 25: Dijagrami stanja
	Slide 26: Akcija
	Slide 27: UML oznaka stanja
	Slide 28: Aktivnost
	Slide 29: Akcija ulaza
	Slide 30: Akcija izlaza
	Slide 31: Događaj
	Slide 32: Primer dijagrama promene stanja
	Slide 33: Primer dijagrama stanja objekta klase Ispit
	Slide 34: Proces prijave korisnika na sistem
	Slide 35: Dijagrami aktivnosti
	Slide 36: Dijagrami aktivnosti
	Slide 37: Delovi dijagrama aktivnosti
	Slide 38: Delovi dijagrama aktivnosti
	Slide 39: Simboli u dijagramu aktivnosti
	Slide 40: Simboli u dijagramu aktivnosti
	Slide 41: Simboli u dijagramu aktivnosti
	Slide 42: Primer dijagrama aktivnosti
	Slide 43: Plivačke staze
	Slide 44: Proces kupovine proizvoda u online prodavnici

