Uvod u JavaScript



JavaScript varijante

* JavaScript je prvenstveno korisc¢en za klijentsko
programiranje
* Client-side JavaScript
* |zvrSava se u browseru klijenta

* Postoji i JavaScript kod koji se izvrSava na serveru

» Server-side JavaScript, izvrSava se na serveru i kreira dinamicki sadrzaj koji se
salje do browsera

* Node.js serverski Java script, nastao 2009. godine

* Node.js je serverska platforma bazirana na script masini Google chrome
browsera

* Godine 2010 napravljen je menadzer pakeda za Node.js pod nazivom npm



TypeScript

* TypeScript je programski jezik otvorenog koda razvijen od
strane Microsofta, 2012. godine

* Kompaijlira se u Cist JavaScript
* Tekuca verzija TypeScript 5.6

* TypeScript je programski jezik koji predstavlja prosirenje
javascripta, dodaje tipove podataka, klase i module u
JavaScript

* Koristi se za kreiranje javascript koda koji se moze izvrsavati i
na klijentu i na serveru



Klijentski JavaScript

e Koristi se za izradu klijentskih delova web aplikacija
* Baziran na C sintaksi
* Java script kod se interpretira (ne kompaijlira se)
 JavaScript je programski jezik koji podrzava:

* Promenljive za Cuvanje informacija

e Operatore za izvodenje operacija i poredenje

* Funkcije za grupisanje koda u celine koje se mogu vise puta pozivati
* Uslovne izraze i programske petlje za kontrolu programskog toka

* Mogucnost kreiranja objekata sa svojstvima, metodama i dogadajima
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Funkcionisanje JavaScripta

* JavaScript se koristi u kombinaciji sa objektnim modelom dokumenta
(DOM) da bi se web strana ucinila dinamickom

* Kada se HTML document ucita u browser kreira se njegov objektni
model, odnosno objekat pod nazivom document

* Objekat document je deo objekta window koji predstavlja prozor
browsera

* JavaScript moze modifikovati web stranu kada se ona ucitava u
browser ili kao odgovor na akciju korisnika



Ekstenzija za JavaScript
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JavaScript sintaksa

 JavaScript naredba predstavlja liniju JavaScript koda koji treba da se
izvrsi

* Naredba u JavaScriptu treba biti napisana u jednoj liniji i treba da se
zavrsava operatorom ;

e JavaScript naredbe se grupisu unutar bloka { }
* JavaScript je osetljiv na velika i mala slova



Pisanje javascript-a

e Ubacivanje javascript koda u htm| dokument
* u telu html dokumenta
* u head delu html dokumenta

* Pisanje javascript koda u zasebnom . js dokumentu i njegovo
referenciranje upotrebom src atributa

* Pisanje javascript koda u zasebnom .js dokumentu na mrezi i njegovo
referenciranje upotrebom src atributa

* Preferira se pisanje javascript koda neposredno pre zavrsnog body
taga radi brzeg ucitavanja strane



Javascript kod u body delu strane

<body>
<p>Prvi paragraf</p>
<p>Posledniji paragraf</p>
<script>
document.write("test");
</script>
</body>

& Document x +

C @ 127.0.0.1:5500/strana03.html| ¥

Prvi paragraf
Poslednyi paragraf

test
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X
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Prikazivanje rezultata na konzol

<body>
<h1>Prikaz na konzoli</h1>
<script>
//clg
console.log("testl");
console.log("test2");
</script>
<h3>Kraj dokumenta</h3>
</body>

Kraj dokumenta

@ Document x +

G @ 127.0.0.1:5500/strana04.html

3 cle
Prikaz na konzoli © o «
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Referenciranje eksternog js fajla

<body>

<script src="Kod@l.js"></script>
<p>

Kraj dokumenta

</p>

</body>

//Kod@1l.js
document.write("test");




Komentarl

<script>
// prikaz poruke korisniku
document.write("Dobar dan svima");
/* Mozete koristit multi-line komentar
da biste dodali vise informacija */
alert("Dobar dan svima, takodje!");
</script>
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Promenljive

Promenljive u JavaScriptu pocinju slovom ili donjom crtom

Koristi se kljucna rec let ili var za deklarisanje promenljivih

Imena promenljivih su case - sensitive

Promenljiva moze biti nedefinisana a takode moze imati i null vrednost

<script>

//deklarisanje promenljive

var X;

// promenljiva x nema vrednost
console.log(x);

var y = null; // null promenljiva
console.log(y);

// deklarisanje i inicijalizacija

promenljive

var poruka = "Pozdrav svima";
console.log(poruka);
</script>

@ Docume

nt ® +

C @ 127.0.0.1:5500/stranal6.html
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Tipovi podataka

e Za razliku od C# ne moze se specificirati tip promenljive u javascriptu

* Promenljiva se deklarise koris¢enjem kljucne reci let ili var, a zatim
JavaScript sam pokusava da odredi njen tip

* JavaScript prepoznaje tri prosta tipa:
* string
* number
* boolean



JavaScript stringovi

<script>
var sl = "prvi string";
var s2 = 'drugi string';

var s3 “prva linija

druga linija

treca linija
document.write(sl + "<br>");

document.write(s2 + "<br>");
document.write(s3 + "<br>");

document.write(typeof(sl));
</script>

& Document X +
C @ 127.0.0.1:5500/strana07.htm!| +r
prvi string
drugi string

prva linyja druga linya treca linya
string

O

» O

Stringovi se mogu pisati izmedu jednostrukih navodnika, dvostrukih ili iskoSenih navodnika

typeoff je operator koji se koristi za odredivanje tipa date vrednosti ili promenljive
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JavaScript brojevi

<script>

var a = 5;

var b = 12.24;
console.log(a);
console.log(b);
console.log(typeof(a));
</script>

& Document
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Templejt literal

<script>
var a = 10;
var b = 20;
var sl = “Rezultat: ${a} + ${b} = ${a + b} ;
var s2 = <table>
<tr>
<td>${a}</td>
<td>${b}</td>
</tr>
</table> ;
document.write(s2);
</script>
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JavaScript logicke vrednosti

<script>
var a
var b

true;
false;

document.write(a + "<br>");
document.write(b + "<br>");
document.write(typeof (a));

true
falze
boolean

</script>
@ Document x + - - X
C ® 127.0.0.1:5500/strana10.html % I & 6 :
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Aritmeticki operatori

e Sabiranje (+)

* Oduzimanje (-)

* Mnozenje (*)

* Deljenje (/)

* Celobrojni ostatak (%)
* Inkerementiranje (++)
* Dekrementiranje (--)



Operatori dodeljivanja

<script>
X =1Y;
X +=Y; //X
X -=y; //X
X *=vy; //%
X /=Y; //X
X %=Y; //%
</script>

| I | N | N | N |
X X X X X
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KKK KK K




Operatori poredenja

* Promenljive se konvertuju u isti tip pre poredenja sledec¢im operatorima:
e == (jednako)
 I=(razlicito)
¢ > (vece)
e < (manje)
e >=(vece ili jednako)
e <=(manje ili jednako)
* Promenljive se ne konvertuju u isti tip pre poredenja
e === (jednakost po vrednosti i tipu)
e |==(nejednakosto po vrednosti ili tipu)



Logicki operatori

* x && vy (logicko I)
* x || v (logic¢ko ILI)
e Ix (logicko NE)



Rad sa operandom tipa string

* Sabiranje — operand koji nije tipa string se konvertuje u string i radi se
konkatenacija (sabiranje, tj. spajanje stringova)

e Ostale operacije — string se konvertuje u broj, a zatim se obavlja
operacija; ako konverzija ne uspe, dobija se vrednost NaN (Not a

Number)
<script> @ Documen t x + -0
var a =1+ "17; C @ 127.0.0.1:5500/stranallhtml % & % O
var b = 2 * "3";

document.write("a="
document.write("b="
</script>

a=11
b=6H




Rad sa brojevima

<script>
var x1 = 55;
var yl = 44,
var z1 = x1 + y1;
document.write("z1= " + z1 + "<br>");

document.write(typeof (z1));
</script>

[ localhostS0 X [ localhost:50 X

z1=100
number
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Rad sa boolean vrednostima

<script>
var a = true;
var b = false;
var ¢ = a || b;
var d = a && b;

— O et
document.write("a = " + a + "<br>"); © Bocument *
dOCument.wr‘ite("b =" + b + "(br‘)"); C @ 127.0.0.1:5500/stranal2html ¥ & % O
document.write("c = " + c + "<br>"); a = true
document.write("d = " + d + "<br>"); b false
document.write(typeof (a)); g false
</script>
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Uslovni operator

x = (uslov) ? valuel : value2; Math.random() [O, 1)
<Script> & Document X =+ - -
var a = Math.round(10 * Math.random());
var b = 10 * Math.random(); C @® 127.00.1:5500/stranal3.html % & # O
® J
a=29
var c =a>b ? a : b; b=0.6117025642999696
. ) c=9
document.write("a = " + a + "<br>");
document.write("b = " + b + "<br>");
document.write("c = " + c + "<br>");
</script>
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Naredba if

<script>

var c=0;

if (a > b) {
C =a + b;

}

else {
c =a * b;

}

document.write("c=

</script>

document.write("a =
document.write("b =

var a = 10 * Math.random();
var b = 10 * Math.random();

+ a + "<br>");
+ b + "<br>");
+ Cc + "<br>");

& Document bt +
C @ 127.0.0.1:5500/stranal4.html
a=9900980121955701

b=43591167585242141
c=14.492147707197843

W

» 6
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Rad sa datumom

var d = new Date();

Metoda Opis

getDate() Get the day as a number (1-31)
getDay() Get the weekday a number (0-6)
getFullYear() Get the four digit year (yyyy)
getHours() Get the hour (0-23)

getMilliseconds()

Get the milliseconds (0-999)

getMinutes()

Get the minutes (0-59)

getMonth()

Get the month (0-11)

getSeconds()

Get the seconds (0-59)

getTime()

Get the time (milliseconds since January 1, 1970)
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Prikaz datuma i vremena

<script>
var dl1 = new Date();
console.log(dl);

var sl = dl.getDate() + "." + ( dl.getMonth() +1 )
+ "." + dl.getFullYear();
console.log(sl);

var s2
var s3

dl.toLocaleDateString("sr-Latn-RS");
dl.tolLocaleTimeString("sr-Latn-RS");

console.log(s2);
console.log(s3);
</script>

@ Document X +

G @ 127.0.0.1:5500/stranal15.html

[w ﬂ Elements  Console  Sources Network >

|:E| @ top v &
Wed Oct 14 2828 17:56:14 GMT+2208
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14.18. 28260
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: Console  What's New

Filter

(Central European stran
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if-else if- else

<script>
var a
var b

10* Math.random();
10* Math.random();

if (a > b) {
console.log( ${a} >${b} );

}

else if (a==b) {
console.log( ${a} == ${b} );
}

else{
console.log( ${a} <${b} );
}

</script>




Switch selekcija

<script>
var redniBroj = new Date().getDay();
var dan = "";
switch (redniBroj) {
case 0:
dan = "Nedelja";
break;
case 1:
dan = "Ponedeljak";
break;
case 2:
dan = "Utorak";
break;
case 3:
dan = "Sreda";
break;
case 4:
dan = "Cetvrtak";
break;
case 5:
dan = "Petak";
break;
case 6:
dan = "Subota";
break;
}
document.write("Danas je :
</script>

+ dan);

@ Document ®x 4+
O @ 127.0.0.1:5500/stranal16.html

Danas je : Sreda

W

» 6
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While petlja

<script>

let i

let s

while

S += =

i++;

¥

= @;
— "<u1>";

(ic10) {
<li>Stavka${i+1}</1i>";

s += "</ul>";

document.write(s);
</script>

& Document

C

Stavkal
Stavkal
Stavkal
Stavkad
Stavkas
Stavkad
Stavka7
Stavka®
Stavka?
Stavkal(

» +

® 127.0.0.1:5500/strana17.htm!l ¥r

O

» O
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Do-while petlja

<script>
let 1 = 10;

do {
document.write(i + "<br>");
i--5
} while (i»>9);
</script>

[ S IS S IV R Y BLY i B S

L)

(3] _
[ Document X

C {r | ®127.001:5. ¥
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For petlja

<script>

for(let i=0; i<10; i++){
console.log(i);

}

</script>
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C @ 127.0.0.1:5500/strana18.html
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Definisanje funkcije

Funkcija je imenovana sekvenca naredbi koja sluzi za izvrSavanje specificnog zadatka
Argumentima funkcije se moze pristupiti samo unutar tela funkcije

Funkcija moze vratiti vrednost

Funkcija moze definisati lokalnu promenljivu

Globalne promenljive definisane izvan funkcije vidljive su u svim funkcijama skript sekcije

function aName( argumentl, argument2, ..,argumentN ) {

statementl;
statement2;

statementN;




Primer funkcije

<script>
function Pomnozi(a, b) {
console.log( a = ${a} );
console.log("b = ${b} );

return a * b;

}
var al = 5;
var bl = 8;

var rezultat = Pomnozi(al,bl);
console.log(rezultat);

al = 7;

bl = 12;

rezultat = Pomnozi(al,bl);

console.log(rezultat);
</script>




Oblast vazenja promenljivih

 Java Script promenljiva deklarisana sa var moze biti globalna ili lokalna kada se definiSe

unutar neke funkcije
* Globalna promenljiva se definise izvan funkcije

* Promenljiva tipa var ne podrzava oblast vazenja na nivou bloka
e Oblast vazenja var promenljive je ogranicena na funkciju u kojoj je promenljiva definisana

<script>
function VarTest() {
{
var a = 7/;
console.log( Unutar bloka a = ${a} );
}
console.log( Van bloka a = ${a} );
}
VarTest();

</script>

@ Promenljiva let * +
C (@ 127.0.0.1:5500/strana01.htr
x d
Pl © | top

Unutar bloka a = 7

Van bloka a = 7

Live reload enabled.

nsole  What's

Mew
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ments Console Sources Metwork — »
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Promenljiva deklarisana sa let

< S C r‘ i pt > @ Promenljiva let x +
: C @ 127.0.0.1:5500/strana01.htm
function LetTest() { T
let a = 5; DS  velnm

Live reload enabled.

//kodni blok

{ I Console ‘What's New
let a = 7;
console.log( Kodni blok: a = ${a} );
}
console.log( Blok funkcije: a = ${a} );
}
LetTest();
</script>

Vidljivost let promenljive je ogranicena na blok.




Funkcija alert()

Prikazuje prozor sa porukom i dugmetom OK
Mora se zatvoriti prozir da bi se koristili drugi delovi dokumenta

<script>

alert("Pozdrav svima");

//window.alert("Pozdrav svima");
</script>

From 127.0.0.1:5500

Pozdrav

) \ o |
;’\-_:_.‘
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Funkcija confirm()

- Uzima u obzir akciju korisnika

- vraca rezultat (true ili false)

<script>
var rezultat = confirm("Posaljite podatke?");

if (rezultat) {
console.log("Podaci su prosledjeni");

}
else{

console.log("Nisu prosledjeni podaci");
}

</script>
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Prozor confirm()

(") Document *® +

X (O 127.0.0.1:5500/strana10.html i ¥ |

127.0.0.1:5500 says

Posaljite podatke?

Downloading proxy script.

@ Document ®x 4+

C @ 127.0.0.1:5500/strana10.html
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Funkcija isNaN()

* Odreduje da li vrednost koja se prosleduje funkciji predstavlja ilegalan
broj NaN

* Funkcija vraca logicku vrednost true ili false

e - O
o [3 Funkcija isNaN X
<Scr\1pt> C ) | ® 127.00.1:5500/5trana05.htm ¥
Var‘ a - iSNaN(123) ; [ ﬂ Elements  Console
var b = isNaN("Hello"); IC
» @ 3 usermessages tl—'ls A h 75:"“62?'““:15_
@ MNoerors -
console.log(a); + b Nowaming:
> 0 3info
console.log(b); - 8 ouenor
</script> £ Comsoe | W




Funkcije parselnt() , parseFloat()

* Funkcija parselnt() parsira string i vraca ceo broj

* Ako prvi karakter ne moze da se konvertuje funkcija parselnt() vraca vrednost

NaN
<script>
var cl = parseInt("123");
var c2 = parselInt("345.567");
var c3 = parselnt("40godina");
var c4 = parselnt("godina40");

console.log( ${c1},${c2},${c3},%{ca} );

</script>

(&) 0 @ 127.0.0.1:5500/5trana05.htm
[w ﬂ Elements  Conscle  Sources  Network %
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Pitanje 1

Ukoliko html strana u svojoj <body> sekciji sadrzi javascript kod tada se on
izvrSava :

a) naserveru
b) na klijentu
c) inaserveruina klijentu

Odgovor: b



Pitanje 2

Jezik javascript ne poznaje sledeci tip podataka:
a. float

b. number
c. boolean

Odgovor: a



Pitanje 3

Za deklarisanje javascript promenljive Cija je oblast vazenja ogranicena na funkciju koristi se klju¢na rec:
a. variable

b. var
c. unknown

Odgovor: b




Pitanje 4

Kljuéna rec let u JavaScript-u se koristi:
a. za deklarisanje promenljive koja je dostupna samo unutar bloka koda

b. za deklarisanje konstantne vrednosti
c. za deklarisanje promenljive koja je dostupna na nivou funkcija

Odgovor: a



Pitanje 5

Sta se prikazuje na konzoli nakon izvréavanja sledeceg javascript koda:

<script>
var a = 2 * "3";
console.log("a=",a);
</script>

a. a= Nan
b. a=2*3
C. a=6b6b

Odgovor: c
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