
Uvod u ADO.NET



ADO.NET

• ADO.NET je skup klasa za rad sa podacima

• .NET snabdevači podataka su klase koje obezbeđuju mogućnost konektovanja na 
izvor podataka
• SQL Server snabdevač podataka
• OLE DB snabdevač podataka
• ostali  snabdevači podataka

• Prostori imena za rad sa podacima su
• System.Data
• System.Data.SqlClient
• System.Data.OleDb
• System.Data.SqlTypes
• System.Xml
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Konektovani scenario

• Resursi se uzimaju sa servera sve dok se konekcija ne zatvori

• Korisnik je konstantno povezan na izvor podataka

• Podaci su ažurni

• Konkurentnost se lakše kontroliše

• Mora postojati konstantna mrežna konekacija
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Korišćenje ADO.NET klasa u konektovanom 
scenariju
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• Otvaranje konekcije

• Izvršavanje komande

• Zatvaranje konekcije



Konekcije

• Pre bilo kakvog rada sa bazom podataka potrebno je kreirati a zatim 
otvoriti konekciju

• U ADO.NET se kreira objekat klase XxxConnection

• System.Data.SqlClient.SqlConnection omogućava kreiranje konekcije 
na SQL Server bazu podataka

• System.Data.OleDb.OleDbConnection  omogućava kreiranje konekcije 
na svaki izvor podataka sa pridruženim OLE DB provajderom
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SqlConnection objekat

• Svaki SqlConnection objekat je izveden iz klase DbConnection  koja se 
nalazi u prostoru imena System.Data.Common

• Klasa DbConnection predstavlja konekciju na bazu podataka
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public abstract class DbConnection : Component, IDbConnection, IDisposable 



Svojstva klase DbConnection

• ConnectionString svojstvo definiše string koji se koristi za 
otvaranje konekcije

• Svojstvo DataSource specificira ime database servera na 
koji se vrši konekcija

• Svojstvo Database specificira ime baze na koju se vrši 
konekcija

• Svojstvo State specificira stanje konekcije
• Svostvo ConnectionTimeout specificira vreme dozvoljeno 

za uspostavljenje konekcije nakon čega se generiše 
poruka o grešci
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Metode i događaji klase DbConnection

• Metoda Open() otvara konekciju na bazu podataka koristeći vrednosti 
specificirane u konekcionom stringu

• Metoda Close() zatvara konekciju sa bazom podataka i oslobađa 
sistemske resurse

• Metoda BeginTransaction() otpočinje transakciju nad bazom

• Događaj StateChange se trigeruje kada se stanje konekcije menja (npr. 
iz otvorenog u zatvoreno)



Baza Magacin
CREATE DATABASE Magacin
COLLATE Serbian_Latin_100_CI_AI
GO

USE Magacin
GO

CREATE TABLE Kategorija
(
KategorijaId int IDENTITY(1,1) PRIMARY KEY,
Naziv nvarchar(70) NOT NULL UNIQUE,
Opis nvarchar(120) NULL
)
GO
CREATE TABLE Proizvod
(
ProizvodId int IDENTITY(1,1) NOT NULL PRIMARY KEY,
KategorijaId int NOT NULL FOREIGN KEY REFERENCES Kategorija(KategorijaId),
Naziv nvarchar(120) NOT NULL UNIQUE,
Cena decimal(10,2) NOT NULL,
Opis nvarchar(120) NULL
)
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Konekcija kod Windows autentifikacije
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SqlConnection con = new SqlConnection();
con.ConnectionString = "konekcioni string";

SqlConnection con = new SqlConnection("konekcioni string");

Data Source - ime SQL server-a

Initial Catalog – ime baze sa kojom se radi

Windows autentifikacija:

string konekcioniString = @"Data Source=(local)\SqlExpress;
Initial Catalog=Magacin;Integrated Security=true";

using System.Data.SqlClient;



Konekcija kod SQLServer autentifikacije
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//SQL Server autentifikacija
string konekcioniString = @"Data Source=(local)\SqlExpress;
Initial Catalog=Magacin;User ID=sa;Password=****";



Pitanje 1

Pri konektovanom scenariju
a. resursi se uzimaju a servera kada se konekcija zatvori
b. resursi se uzimaju sa servera dok je konekcija otvorena
c. kreira se lokalna kopija podataka iz baze

Odgovor: b
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Pitanje 2

Za uspostavljanje konekcije na SQl Server bazu podataka koristi se 
objekat klase
a. SqlConnection 
b. OleDbConnection
c. SqlServerConnection

Odgovor: a
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Pitanje 3

Atribut Data Source u konekcionom stringu definiše :
a. bazu podataka sa kojom se uspostavlja konekcija
b. tabelu u bazi sa kojom se uspostavlja konekcija
c. database server sa kojim se uspostavlja konekcija 

Odgovor: c
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Pitanje 4

Da bi se koristio SQL Server.NET snabdevač podataka potrebno je 
ulkjučiti prostor imena:
a. System.Data.SqlTypes
b. System.Data.SqlClient
c. System.DataSqlServer

Odgovor: b
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Rad u konektovanom 
okruženju



Upis konekcionog stringa u aplikaciona 
setovanja
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Upis konekcionog stringa u aplikaciona 
setovanja
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Klasa konekcija
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static class Konekcija
{

public static string cnnMagacin = 
Properties.Settings.Default.MagacinConnectionString;
}



Objekat SqlCommand

• Koristi se za izvršavanje SQL komandi i uskladištenih 
procedura nad bazom podataka

• SqlCommand ili OleDbCommand

• Objekat SqlCommand omogućava direktan pristup podacima 
u bazi u konektovanom okruženju

• Pomoću njega moguće je izvršavati SELECT, INSERT, UPDATE  i 
DELETE naredbe nad elementima baze podataka
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Svojstva SqlCommand objekta

• Svojstvo CommandText predstavlja tekst SQL komande ili naziv 
uskladištene procedure

• CommandType svojstvo se setuje na vrednost CommandType.Text ili 
na vrednost CommandType.StoredProcedure

• Connection svojstvo određuje objekat SqlConnection koji će 
SqlCommand objekat koristiti

• Parameters svojstvo daje kolekciju parametara SqlCommand objekta 
koji se koriste za izvršavanje parametarskih upita



Metode SqlCommand klase
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Metode SqlCommand klase

•Metoda ExecuteNonQuery() izvršava izvršava SQL 
komande ili uskladištene procedure koje ne vraćaju 
vrednosti (INSERT, UPDATE, DELETE)
•Metoda ExecuteReader() izvršava komande koje 

vtaćaju tabelarne podatke (SELECT)
•Metoda ExecuteScalar() se koristi za izvršavanje SQL 

komandi ili uskladištenih procedura koje vraćaju 
jednu skalarnu vrednost



Kreiranje i izvršavanje komande koja vraća sklarnu 
vrednost -1
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private void button1_Click(object sender, EventArgs e)

{

decimal cena = 0;

string poruka = "";

using (SqlConnection konekcija = new SqlConnection(Konekcija.cnnMagacin))

{

SqlCommand komanda =

new SqlCommand("SELECT AVG(Cena) FROM Proizvod", konekcija);

try

{

konekcija.Open();

cena = (decimal)komanda.ExecuteScalar();

}

catch (Exception xcp)

{

poruka = xcp.Message;

}

}

...



Kreiranje i izvršavanje komande koja vraća 
skalarnu vrednost -2
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if (poruka != "")

{

MessageBox.Show(poruka);

}

else

{

MessageBox.Show("Prosecna cena je: " + cena);

}

}



Ažuriranje baze podataka
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private void button2_Click(object sender, EventArgs e)
{          

string upit = @"UPDATE Kategorija
SET Naziv = 'Sokovi'
WHERE KategorijaId =1";

string greska = "";        

using (SqlConnection konekcija = new SqlConnection(Konekcija.cnnMagacin))
{

try
{

SqlCommand komanda = new SqlCommand(upit, konekcija);
konekcija.Open();
komanda.ExecuteNonQuery();

}
catch (Exception xcp)
{

greska = xcp.Message;
}

}
if (greska != "")
{

MessageBox.Show(greska);
return;

}
MessageBox.Show("Promenjena kategorija");

}
}



SqlDataReader objekat



SqlDataReader

• SqlDataReader je brz (read-only,forward -only) kursor koji se pomera kroz skup 
zapisa

• Pristup podacima korišćenjem objekta SqlDataReader sastoji se od sledećih 
koraka:
• Kreira se objekat SqlConnection

• Kreira se SqlCommand objekat sa odgovarajućim SELECT upitom

• Otvara se konekcija

• Izvršava se SqlCommand.ExecuteReader( )  metoda koja vraća objekat SqlDataReader

• Koristeći Read( )  metodu objekta SqlDataReader prolazi se kroz sve vrste 

• Kada  Read() metoda vrati false zatvara se konekcija
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Svojstva i metode DataReader objekta

• Read() metoda
• vrši se pozicioniranje na red
• vraća true ako ima još redova za čitanje, false ukoliko se stiglo do poslednjeg 

reda

• Podrazumevana pozicija SqlDataReader-a je ispred prvog reda tabele koju čitamo

• Pristup vrednosti u koloni određenog reda na koga SqlDataReader pokazuje
• Vraćene vrednosti su u izvornom formatu i potrebno je izvršiti njihovo 

kastovanje da bi mogle da se koriste
• dr["ImeKolone"] ili dr[PozicijaKolone].

• dr.GetDateTime(0), dr.GetDouble(0),dr.GetInt32(1) itd.
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Entitetska klasa
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internal class Kategorija
{

public int KategorijaId { get; set; }
public string Naziv { get; set; }
public string Opis { get; set; }

public override string ToString()
{

return Naziv;
}

}



Prikaz podataka u ListBox kontroli
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private void Form2_Load(object sender, EventArgs e)
{
string greska = "";
using (SqlConnection konekcija = new SqlConnection(Konekcija.cnnMagacin))
{

using (SqlCommand komanda = new SqlCommand("SELECT * FROM Kategorija", konekcija))
{

try
{

konekcija.Open();
SqlDataReader dr = komanda.ExecuteReader();
while (dr.Read())
{

Kategorija k1 = new Kategorija
{

KategorijaId = dr.GetInt32(0),
Naziv = dr.GetString(1),
Opis = dr.IsDBNull(2) ? "" : dr.GetString(2)

};
listBox1.Items.Add(k1);

}
}
catch (Exception xcp)
{

greska = xcp.Message;
}

}
}
....

if (greska != "")
{

MessageBox.Show(greska);
}
}



Korisnički interfejs
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SelectedIndexChanged događaj
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private void listBox1_SelectedIndexChanged(object sender, EventArgs e)
{

if (listBox1.SelectedIndex > -1)
{

Kategorija k = listBox1.SelectedItem as Kategorija;
label1.Text = k.KategorijaId + " " + k.NazivKategorije;

}
}



Rad sa parametrizovanim 
upitima



Parametri u SQL komandama

• Parametri se mogu shvatiti kao promenljive koje se koriste za razmenu 
podataka između aplikacije i baze podataka

• Tip parametra se definiše korišćenjem standardne 
System.Data.SqlDbType enumeracije

• Tipičan primer korišćenja parametra je WHERE klauzula u SQL upitu
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--parametarski SELECT upit
SELECT ProizvodId, Naziv, Cena
FROM Proizvod 
WHERE KategorijaId = @KategorijaId



Izvršavanje parametarskog upita
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DECLARE @KategorijaId INT
SET @KategorijaId = 1;

--parametarski SELECT upit
SELECT ProizvodId, Naziv, Cena
FROM Proizvod 
WHERE KategorijaId = @KategorijaId



Tipovi parametara

• Input – ulazni parametri se koriste u komandnim objektima za slanje 
podataka bazi

• Output – izlazni parametri se koriste za prihvatanje podataka od baze 
podataka nakon izvršavanja određenih upita

• InputOutput – ulazno/izlazni parametri opmogućavaju i slanje i 
prihvatanje podataka
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Kreiranje ulaznog parametara
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SqlCommand komanda = new SqlCommand("INSERT INTO Kategorija VALUES(@Naziv, @Opis)", konekcija);

//parameter naziv
SqlParameter p1 = new SqlParameter("@Naziv", SqlDbType.NVarChar, 70);
komanda.Parameters.Add(p1);
kategorijaParameter.Value = textBox1.Text;

komanda.Parameters.AddWithValue("@Naziv", textBox1.Text);



Kreiranje izlaznog parametra
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SqlCommand cmd= new SqlCommand(tekstKomande, konekcija);

SqlParameter param = new SqlParameter("@KategorijaId", SqlDbType.Int);
param.Direction = ParameterDirection.Output;
cmd.Parameters.Add(param);



Korisnički interfejs
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Definisanje parametarskog upita
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private void listBox1_SelectedIndexChanged(object sender, EventArgs e)
{

Kategorija k = listBox1.SelectedItem as Kategorija;
string upit = @"SELECT Naziv, Cena         

FROM Proizvod
WHERE KategorijaId = @KategorijaId";

richTextBox1.Clear();
string greska = "";
using (SqlConnection konekcija = new SqlConnection(Konekcija.cnnMagacin))
{

using (SqlCommand komanda = new SqlCommand(upit.ToString(), konekcija))
{

komanda.Parameters.AddWithValue("@KategorijaId", k.KategorijaId);
try
{

konekcija.Open();
SqlDataReader dr = komanda.ExecuteReader();
while (dr.Read())
{

richTextBox1.AppendText(dr.GetString(0) + " " + dr.GetDecimal(1) + "\n");
}

}
catch (Exception xcp)
{

greska = xcp.Message;
}  

}
}

if (greska != "")
{

MessageBox.Show(greska);
} 

}



Primer: Parametarski upiti
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Resetovanje korisničkog interfejsa

private void Resetuj()
{

textBoxId.Text = "";
textBoxNaziv.Text = "";
textBoxOpis.Text = "";
comboBox1.SelectedIndex = -1;

}
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Klasa Kategorija

public class Kategorija
{

public int KategorijaId { get; set; }
public string Naziv { get; set; }
public string Opis { get; set; }

public override string ToString()
{

return Naziv;
}

}
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Metoda VratiKategorije(), klasa KategorijaDal
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public static List<Kategorija> VratiKategorije()
{

List<Kategorija> listaKategorija = new List<Kategorija>();

using (SqlConnection konekcija = new SqlConnection(Konekcija.cnnMagacin))
{

using (SqlCommand komanda = new SqlCommand("SELECT * FROM Kategorija", konekcija))
{

try
{

konekcija.Open();
SqlDataReader dr = komanda.ExecuteReader();
while (dr.Read())
{

Kategorija k = new Kategorija
{

KategorijaId = dr.GetInt32(0),
Naziv = dr.GetString(1),
Opis = dr.IsDBNull(2)?"": dr.GetString(2),

};

listaKategorija.Add(k);
}

return listaKategorija;
}
catch (Exception)
{

return null;
}

}
}

}



Metoda PrikaziKategorije klasa Form1
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private void PrikaziKategorije()
{

comboBox1.Items.Clear();
listaKategorija = KategorijaDal.VratiKategorije();

if (listaKategorija != null)
{

foreach (Kategorija k in listaKategorija)
{

comboBox1.Items.Add(k);
}

}
}

private void Form1_Load(object sender, EventArgs e)
{

PrikaziKategorije();
}

private List<Kategorija> listaKategorija = null;



SelectedIndexChanged
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private void comboBox1_SelectedIndexChanged(object sender, EventArgs e)
{

if (comboBox1.SelectedIndex > -1)
{

Kategorija k = comboBox1.SelectedItem as Kategorija;

textBoxId.Text = k.KategorijaId.ToString();
textBoxNaziv.Text = k.Naziv;
textBoxOpis.Text = k.Opis;

}
}



Metoda Validacija() klasa Form1

private bool Validacija()
{

if (string.IsNullOrWhiteSpace(textBoxNaziv.Text))
{

MessageBox.Show("Morate uneti naziv kategorije", "Poruka");
textBoxNaziv.Focus();
return false;

}
if (string.IsNullOrWhiteSpace(textBoxOpis.Text))
{

MessageBox.Show("Morate uneti opis kategorije", "Poruka");
textBoxOpis.Focus();
return false;

}

return true;
}
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Metoda UbaciKategoriju, klasa KategorijaDal
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public static int UbaciKategoriju(Kategorija k)
{

string upit = @"INSERT INTO Kategorija VALUES(@Naziv, @Opis);
SELECT CAST(SCOPE_IDENTITY() AS int)";

using (SqlConnection konekcija = new SqlConnection(Konekcija.cnnMagacin))
{

using (SqlCommand komanda = new SqlCommand(upit, konekcija))
{

try
{

komanda.Parameters.AddWithValue("@Naziv", k.Naziv);
komanda.Parameters.AddWithValue("@Opis", k.Opis);
konekcija.Open();
int id = (int)komanda.ExecuteScalar();
return id;

}
catch (Exception)
{

return -1;
}

}
}

}



Unos podataka u bazu, klasa Form1
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private void ButtonUbaci_Click(object sender, EventArgs e)
{

if (!Validacija())
{

return;
}
Kategorija k = new Kategorija();
k.Naziv = textBoxNaziv.Text;
k.Opis = textBoxOpis.Text;

int id = KategorijaDal.UbaciKategoriju(k);

if (id > 0)
{

PrikaziKategorije();
comboBox1.SelectedIndex = listaKategorija.FindIndex(k1 => k1.KategorijaId == id);
MessageBox.Show($"Ubacena nova kategorija ciji je id {id}");

}
else
{

MessageBox.Show("Greska pri unosu kategorije");
return;

}

}



Metoda PromeniKategoriju, klasa KategorijaDal
public static int PromeniKategoriju(Kategorija k)
{

string upit = @"UPDATE Kategorija SET Naziv = @Naziv, Opis = @Opis
WHERE KategorijaId = @KategorijaId";

using (SqlConnection konekcija = new SqlConnection(Konekcija.cnnMagacin))
{

using (SqlCommand komanda = new SqlCommand(upit, konekcija))
{

try
{

komanda.Parameters.AddWithValue("@Naziv", k.Naziv);
komanda.Parameters.AddWithValue("@Opis", k.Opis);
komanda.Parameters.AddWithValue("@KategorijaId", k.KategorijaId);
konekcija.Open();
komanda.ExecuteNonQuery();
return 0;

}
catch (Exception)
{

return -1;

}
}

}
}
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Promena podataka u bazi, klasa Form1
private void ButtonPromeni_Click(object sender, EventArgs e)
{

int indeks = comboBox1.SelectedIndex;
if (indeks < 0)
{

MessageBox.Show("Odaberite kategoriju");
return;

}
Kategorija k = comboBox1.SelectedItem as Kategorija;
if (Validacija())
{

k.Naziv = textBoxNaziv.Text;
k.Opis = textBoxOpis.Text;

int rez = KategorijaDal.PromeniKategoriju(k);

if (rez == 0)
{

PrikaziKategorije();
comboBox1.SelectedIndex = listaKategorija.FindIndex(k1 => k1.KategorijaId == k.KategorijaId);
MessageBox.Show("Promenjena kategorija");

}
else
{

MessageBox.Show("Greska pri promeni kategorije");
}

}
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Metoda ObrisiKategoriju, klasa KategorijaDal

public static int ObrisiKategoriju(int id)
{

string upit = "DELETE FROM Kategorija WHERE KategorijaId = @KategorijaId;";

using (SqlConnection konekcija = new SqlConnection(Konekcija.cnnMagacin))
{

using (SqlCommand komanda = new SqlCommand(upit, konekcija))
{

try
{

komanda.Parameters.AddWithValue("@KategorijaId", id);
konekcija.Open();
komanda.ExecuteNonQuery();
return 0;

}
catch (Exception)
{

return -1;
}

}
}

}
}
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Brisanje podataka u bazi, klasa Form1

private void ButtonObrisi_Click(object sender, EventArgs e)
{

if (comboBox1.SelectedIndex < 0)
{

MessageBox.Show("Morate odabrati kategoriju");
return;

}

Kategorija k = comboBox1.SelectedItem as Kategorija;

int rez = KategorijaDal.ObrisiKategoriju(k.KategorijaId);

if (rez == 0)
{

PrikaziKategorije();
Resetuj();
MessageBox.Show("Obrisana kategorija");

}
else
{

MessageBox.Show("Greska pri brisanju kategorije");
}

}
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Pitanje 1
SqlDataReader objekat se kreira:
a. pozivom SqlDataReader konstruktora
b. pozivom CreateReader() metode objekta SqlConnection
c. pozivom metode ExecuteReader() objekta SqlConnection
d. pozivom metode ExecuteReader() objekta SqlCommand

Odgovor: d
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Pitanje 2

Za izvršavanje upita nad bazom podataka koji treba da vrati jedan realan 
broj koristićemo metodu SqlCommand objekta :
a. ExecutDataSet()
b. ExecuteReader()
c. ExecuteScalar()
d. ExecuteNonQuery()

Odgovor: c
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Pitanje 3

Ukoliko se drugacije ne naznači podrazumevana vrednost 
svojstva CommandType objekta SqlCommand je:
a. Text
b. CommandType.Text
c. CommandType.StoredProcedure
d. StoredProcedute

Odgovor: b
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Pitanje 4

Izlaznom parametru SqlCommand objekta
a. ne dodeljuje se vrednost pre izvršavanja odgovarajuće komande
b. dodeljuje se vrednost pre izvršavanja odgovarajuće komande
c. dodeljuje se vrednost pre izvršavanja odgovarajuće komande samo ako postoje I 

ulazni parametri

Odgovor: a
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Pitanje 5

Ulaznom parametru SqlCommand objekta:
a. ne dodeljuje se vrednost pre izvršavanja odgovarajuće komande
b. mora se dodeliti  vrednost pre izvršavanja odgovarajuće komande
c. vrednost se može ali ne mora dodeliti

Odgovor: b
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Pitanje 6
Dat je C# kod:

SqlParameter CityParameter = new SqlParameter("@City", SqlDbType.NVarChar, 15);
cmdKorisnikIzGrada.Parameters.Add(CityParameter);
CityParameter.Value = textBox1.Text;

Ovim kodom kreira se:

a. ulazni parametar
b. izlazni
c. parametar koji može biti i ulazni i izlazni

Odgovor: a
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