
Modalne i nemodalne forme
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Kreiranje nemodalne forme
private void button1_Click(object sender, EventArgs e)
{

Form2 f2 = new Form2();
f2.Show();

}

3



Objekat forme definisan kao polje klase Form1
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public partial class Form1 : Form
{

private Form2 f2 = new Form2();
public Form1()
{

InitializeComponent();
}

private void button1_Click (object sender, EventArgs e)
{

f2.Show();
}

}



Zatvaranje nemodalne forme
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Zatvaranjem nemodalne forme uništava se 
odgovarajući objekat forme u memoriji.



Kreiranje modalne forme

private void button1_Click(object sender, EventArgs e)
{

Form2 f2 = new Form2();
f2.ShowDialog();
f2.Dispose();

}
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Objekat modalne forme definisan ko polje klase 
Form1
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public partial class Form1 : Form
{

private Form2 f2 = new Form2();
public Form1()
{

InitializeComponent();
}

private void button1_Click (object sender, EventArgs e)
{

f2.ShowDialog();
}

}

Zatvaranjem modalne forme, objekat forme se ne uništava.



Slanje podataka sa child forme na parent formu
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Forma Form2

public partial class Form2 : Form
{

public string Podaci { get; set; }
public Form2()
{

InitializeComponent();
}

private void button1_Click(object sender, EventArgs e)
{
}
private void button2_Click(object sender, EventArgs e)
{
}

}
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DialogResult enumeracija
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private void button1_Click(object sender, EventArgs e)
{

if (string.IsNullOrWhiteSpace(textBox1.Text))
{

MessageBox.Show("Unesite podatke");
textBox1.Focus();

}
else
{

Podaci = textBox1.Text;
DialogResult = DialogResult.OK;

}
}

private void button2_Click(object sender, EventArgs e)
{

DialogResult = DialogResult.Cancel;
}



Forma Form1
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private void button1_Click(object sender, EventArgs e)
{

Form2 f2 = new Form2();      
if (f2.ShowDialog() == DialogResult.OK)
{

label1.Text = f2.Podaci;
}
else
{

label1.Text = "Cancel";
}
f2.Dispose();

}



Slanje podataka sa parent forme na child 
formu

public partial class Form2 : Form
{

public string Podaci { get; set; }
public Form2()
{

InitializeComponent();
}

}
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Load procedura forme Form2
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private void Form2_Load(object sender, EventArgs e)
{

label1.Text = Podaci;
}



Kod na formi Form1

private void button1_Click(object sender, EventArgs e)
{

if (!string.IsNullOrWhiteSpace(textBox1.Text))
{

Form2 f2 = new Form2();
f2.Podaci = textBox1.Text;
f2.ShowDialog();
f2.Dispose();

}
else
{

MessageBox.Show("Unesite podatke");
textBox1.Focus();

}        
}

}
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Pitanje 1

Da li je moguće kreirati više modalnih formi ( koristi se metoda ShowDialog())  
jedne iste parent forme  koje ce egzistirati istovremeno  
a. zavisi od konteksta u kome radi aplikacija
b. da
c. ne

Odgovor: c
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Pitanje 2
Unutar Click dodadaja za dugme na formi Form1 instancira se forma Form2 
na sledeci nacin: 
Form2 f2 = new Form2();
f2.Show();

Nakon što je korisnik kliknuo na dugme i prikazala mu se druga forma on 
želi da se vrati na pocetnu formu. Korisnik:
a. mora da zatvori formu f2
b. ne mora da zatvori formu f2
c. zavisi od konteksta u kome radi aplikacija

Odgovor: b
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Pitanje 3

Da li se zatvaranjem modalne forme, objekat forme uništava?
a. Da
b. Ne

Odogovor: b
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Klasa Object

• Svaki objekat u C# je izveden iz bazne klase System.Object

• Nadimak za ovu klasu je object

• Tipu object se može pridružiti bilo koji tip

• public virtual string ToString(); - metoda vraća string koji opisuje 
instancu klase

• Metoda GetType() daje tip instance objekta
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Boxing i unboxing
static void Main(string[] args)
{

double a = 12.34;

object o1 = a; // boxing
Type t1 = o1.GetType();
Console.WriteLine("{0} {1}", o1.ToString(),t1.ToString());

double d = (double)o1; // unboxing
Console.WriteLine(d);
Console.ReadLine();

}
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Rad sa stringovima



Stringovi

• String je nepromenjiva sekvenca unicode karaktera

• Metoda koja menja string u stvari vraća promenjenu kopiju dok originalni 
string ostaje nepromenjen sve dok se ne uništi od strane Garbage 
Collector-a

• Stringovi se mogu sortirati, kopirati, konvertovati u druge tipove i moguća 
je njihova enumeracija korišćenjem foreach petlje

• Operator + se koristi za nadovezivanje stringova (konkatenaciju)
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public sealed class String : IComparable, ICloneable, IConvertible, 
IEnumerable



Metode i svojstva klase String-1
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Method or property Explanation

Compare( ) Overloaded public static method that compares two strings

Copy( ) Public static method that creates a new string by copying another

Equals( )
Overloaded public static and instance method that determines if two strings have the same 
value

Format( ) Overloaded public static method that formats a string using a format specification

Length Property that returns the number of characters in the instance

PadLeft( )
Right-aligns the characters in the string, padding to the left with spaces or a specified 
character

PadRight( )
Left-aligns the characters in the string, padding to the right with spaces or a specified 
character

Remove( ) Deletes the specified number of characters

Split( ) Divides a string, returning the substrings delimited by the specified characters

StartsWith( ) Indicates if the string starts with the specified characters



Metode i svojstva klase String-2
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Method or property Explanation

LastIndexOf
Reports the index position of the last occurrence of a specified Unicode character 
or String within this instance

IndexOf
Reports the index of the first occurrence of a String, or one or more characters, 
within this string.

Substring( ) Retrieves a substring

ToCharArray( ) Copies the characters from the string to a character array

ToLower( ) Returns a copy of the string in lowercase

ToUpper( ) Returns a copy of the string in uppercase

Trim()
Removes all occurrences of a set of specified characters from beginning and end 
of the string

TrimEnd( ) Behaves like Trim( ), but only at the end

TrimStart( ) Behaves like trim( ), but only at the start
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Property Length

private void button2_Click(object sender, EventArgs e)
{

string s1 = "Ovo je neki string";

Stampaj(s1.Length);
}

private void Stampaj(object x)
{
if (x!=null)
{

richTextBox1.AppendText(x.ToString() + "\n");
}

}
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string.Format()

private void button1_Click(object sender, EventArgs e)
{

int a = 55;
int b = 45;
string f1 = string.Format("Broj {0} je veci od broja {1}.", a, b);
string f2 = $"Broj {a} je veci od broja {b}";
string f3 = string.Format("{0:C}", 345.67);
string f4 = string.Format("{0:D}", DateTime.Now);
string f5 = string.Format("{0:t}", DateTime.Now);
Stampaj(f1);
Stampaj(f2);
Stampaj(f3);
Stampaj(f4);
Stampaj(f5);

}
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Broj 55 je veci od broja 45.

Broj 55 je veci od broja 45

346 RSD
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Metode EndsWith() i StrartsWith()
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private void button2_Click(object sender, EventArgs e)
{

string[] imena = { "Pera", "Mika", "Laza", "Milan", "Dragan" };

foreach (string ime in imena)
{

if (ime.StartsWith("M"))
{

Stampaj(ime);
}

}
}



Metode ToUpper() i ToLower()
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pera
mika
laza
milan
dragan

private void button3_Click(object sender, EventArgs e)
{

string[] imena = { "Pera", "Mika", "Laza", "Milan", "Dragan" };

foreach (string ime in imena)
{

Stampaj(ime.ToLower());
}

}



Metoda Contains()
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private void button4_Click(object sender, EventArgs e)
{

string[] imena = { "Pera", "Mika", "Laza", "Milan", "Dragan", "Mila" };

string pretaraga = "IL".ToLower();

foreach (string ime in imena)
{

if (ime.ToLower().Contains(pretaraga))
{

Stampaj(ime);
}

}
}

Milan

Mila



Poređenje stringova
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private void button5_Click(object sender, EventArgs e)
{

string s1 = "Aca";
string s2 = "Bilja";
Stampaj(s1.CompareTo(s2));
Stampaj(s1.CompareTo(s1));
Stampaj(s2.CompareTo(s1));
Stampaj(String.Compare(s1, s2));

}

-1
0
1
-1



Pronalaženje pozicije karaktera ili podstringa 
u stringu

private void button6_Click(object sender, EventArgs e)
{

string s = "Pera Peric";
Stampaj(s.IndexOf("P"));
Stampaj(s.LastIndexOf("P"));

Stampaj(s.IndexOf("Peric"));

// pristup 4-tom karakteru u stringu
Stampaj(s[3]);

}
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0
5
5
a



Izdvajanje podstringa

private void button7_Click(object sender, EventArgs e)
{

string s = "Pera Peric";
Stampaj(s.Substring(5, 3));
Stampaj(s.Substring(5));

}
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Per
Peric



Metoda Split()

private void button8_Click(object sender, EventArgs e)
{

string s1 = "Ovo je neki string";
char separator = ' ';

string[] niz = s1.Split(separator);

foreach (string s in niz)
{

Stampaj(s);
}

}
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Ovo
je
neki
string



Metode PadLeft() i PadRight()

private void button9_Click(object sender, EventArgs e)
{

string str1 = "Pera";
string str2 = "Djordje";
char padCh = '.';

Stampaj(str1.PadLeft(15, padCh));
Stampaj(str1.PadRight(15, padCh));
Stampaj(str2.PadLeft(15, padCh));
Stampaj(str2.PadRight(15, padCh));

}
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...........Pera
Pera...........
........Djordje
Djordje........



string.IsNullOrWhiteSpace()
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private void button10_Click(object sender, EventArgs e)
{

if (string.IsNullOrWhiteSpace(textBox1.Text))
{

MessageBox.Show("Morate uneti podatke","Poruka");
}
else
{

MessageBox.Show(textBox1.Text.Trim(),"Podaci");
}

}



Osobina nepromenljivosti stringova-1
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private void button11_Click(object sender, EventArgs e)
{

string s = "test";
for (int i = 0; i < 100; i++)
{

s += i.ToString();
}
richTextBox1.Text = s.ToString();

}



Osobina nepromenljivosti stringova-2

• Stringovi su nepromenljivi (immutable) tj. nakon toga što se string sačuva u 
memoriji ta memorijska lokacija se ne može promeniti 

• Linija koda: s += i.ToString(); kreira novi string i onda rezultat čuva na novoj 
memorijskoj lokaciji

• I stara i nova verzija stringa se čuvaju privremeno u memoriji

• Stara verzija stringa će se obrisatu u procesu “odnošenja smeća” 
(garbage collection).

• Ako aplikacija često manipuliše stringovima u memoriji se čuvaju 
nepotrebni podaci čekajući sledeći period “odnošenja smeća”

• Rešenje klasa StringBuilder koja se nalazi u namespace-u System.Text
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Klasa StringBuilder

• String bilder alocira inicijalnu vrednost od 16 karaktera i kako string
postaje veći alocirana memorija se proširila da bi se prilagodila dužini
stringa (slično kao kod kolekcija)
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private void button11_Click(object sender, EventArgs e)
{

StringBuilder sb = new StringBuilder("test");
for (int i = 0; i < 100; i++)
{

sb.Append(i.ToString());
}
richTextBox1.Text = sb.ToString();

}



Klasa StringBuilder
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private void button5_Click(object sender, EventArgs e)
{

StringBuilder sb = new StringBuilder();
sb.AppendLine("Prva linija");
sb.AppendLine("Druga linija");

richTextBox1.Text = sb.ToString();
}



Pitanje 1
Neka  je Stampaj() metoda koja služi da prikaže tekst na korisničkom interfejsu 
windows aplikacije. Aplikacija  izvršava sledeće linije koda:
string s = "Pera Peric";
Stampaj(s.Substring(5, 3));
Šta se ispisuje na korisničkom interfejsu?
a. Pera Pera Pera
b. Per
c. Peric
d. Peri

Odgovor: b
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Pitanje 2

Dinamički string , odnosno string koji može menjati svoju dužinu 
se kreira kao instanca klase:
a. DinamicString
b. StringBuffer
c. String
d. StringBuilder

Odgovor: d
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Pitanje 3

Da li je u C# moguće kreirati klasu koja je izvedena iz sistemske klase String
a. zavisi od konteksta u kome radi aplikacija 
b. ne
c. da

Odgovor: b
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